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Ha kedveled a játékokat és érdekelnek 
a Tegírissebb hírek, játékdemok, 
patch-ek, akkor keress meg minket 
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ördögi szeszélyének. Mi, akik nap mint nap biteken 

csámcsogunk, s igazából hiszük magunkról, hogy 
értünk is hozzá, egy csapásra elanyátlanodunk, ha mondjuk 
elszáll a szerverünkből a winchester. Mostani lapleadásunk 
utolsó percei meglehetősen barátságtalanul teltek, hisz" a 
végső pillanatban megtért az úrhoz az a merevlemez, amin 
az összes cikk, kép és más fontos dolog üldögélt (úgyhogy 
ha most a CD-n olvasható cikkek kicsit ziláltak, nézzétek 
el). A legtöbb cucc menthető volt, de rá kellett döbben- 
nünk, hogy ezek a misztikus ,elszállások" tönkretehetik 
munkánkat, s még a PC-X megjelenése is veszélybe kerül- 
het. Úgyhogy kénytelen-kelletlen, beláttuk: a biztonság a 
legfontosabb, s nem a sebesség. 

Hasonló a helyzet a Internettel is, az eddig szélsebe- 
sen hasító vonal mostanában akadozik, s ha unána bön- 
gészünk, mi is a baj, szomorúan kell tapasztalnunk, 
hogy kinőttük piciny bolygónk világhálózatát. Egyszerű- 
en lassúak a vonalak, sok a ,drótszakadás", szerverleál- 
lás, ki tudja, mi történik a műholdra lőtt adatokkal 
- mostanában valami nagyon nem stimmel. S hiába ki- 
áltjuk a világba, hogy csatlakozz, lépj rá a hálóra, meg le- 
maradsz, ha kimaradsz - ha megáll a net (akár házon be- 
lül, akár a kisebb vagy nagyobb világban), nincs e-mail, 
tehát nem érkeznek időre a cikkek és illusztrációk, s egy- 
általán: zavar, hogy nem tudom szélesre tárni azt a bi- 
zonyos ablakot, amiből kilátnék a világra! 

No, siránkozás helyett térjünk vissza a májusi számhoz: 
sok telefon, levél és e-mail érkezett, melyben tetszéseteket 
fejezitek ki az új design iránt. Köszönjük, igyekszünk to- 
vábbra is töretlen lelkesedéssel az elsők maradni! Épp ezért 
most grandiózus Forma 1-es, illetve inkább autóversenyes 
számot készítettünk. Tavasz van, most indulnak újra a leg- 
különfélébb autós- és motoros versenyek, alig vagyunk túl 
Schumacher csúfos tavalyi tettén, máris ő kerül ki győzte- 
sen hasonló helyzetből (én is leporoltam a motoromat, s 
megjavítottam sebességrekordomat az Andrássy úton 8). 
Egyre másra jönnek a hírek a Formula One Grand Prix har- 
madik részéről (őszre ígérik): addig is, míg elkészül, itt az 
idő, hogy bevágódj a kormány mögé, s végigélvezd a hat kü- 
lönböző autóversenyt, ami az utóbbi 1-2 hónapban jelent 
meg. Ha érdekel a téma, nézd át CD mellékletünket is, hi- 
szen többfajta játszható ízelítőt is közreadunk! 

Mr. Chaos 


S zomorú, hogy mennyire ki vagyunk téve a technika 
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A PC-X Magazinban megjelenő anyagok bármilyen 
felhasználása csak a kiadó engedélyével lehetséges. 
A megjelent hirdetéseket és a CD-n található programokat a szerkesztőség a 
legnagyobb figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, lletve futásáért. 
felelősséget nem vállalhat! 
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A Psygnosis nagyon beharangozta a programot, mint minden idők legszuperebb FI szimulátorát. Tény, 
hogy ez az egyetlen program, amely a tavalyi évad adataira épül: Playstation tulajdonosok már játsz- 


hatnak vele, most azonban a PC-sek is melegíthetnek. 


játékot kétféleképp lehet játszani: az egy- 

szerűsített arcade és a normál módban. Az 

előbbiben már az autó kiválasztásnál lát- 
szik, hogy ez nem a komoly versenyek helyszíne. 
Négy tulajdonság szerint választhatunk kocsit, há- 


rom nehézségi szintbe vannak besorolva a pályák, az- 


tán hajrá, bele a közepébe. Ezzel nem is foglalkoznék 
a továbbiakban, hiszen abszolúte , ereszd el a haja- 
mat" típusú őrület, vérbeli társasjáték . 

A program azonban még a normál módban is sok- 
kal közelebb áll az arcade stílushoz, mint az igazi szi- 
mulációhoz. Ez abban is megmutatkozik, hogy sokkal 


Championship 


kata ls, 
oltats is) 


Race 


iden e ná u vel 





inkább játszható külső nézetből, mint belülről az au- 
tóból, ami rögtön vissza is sorolja a játékot az arcade 
kategóriába. Ez persze nem feltétlenül baj, mert attól 
még nagyon jól el lehet vele szórakozni, körülbelül a 
Need for Speedhez tudnám hasonlítani, persze mind- 
azokat az , apróságokat" figyelembe véve, amik megkü- 
lönböztetnek egy Forma 1-es versenyau- 
tót egy országúti csodától. 

A grafika azt nyújtja, amit 98 elején el- 
várhatunk egy 3DFx-szel turbózott játék- 
tól, bár én el tudtam volna képzelni sok- 
kal jobban kidolgozott terepet is (szimu- 
látornak jó lenne a dolog, de egy ? 
I arcade-nak ez már kevés). Első 
ránézésre nagyon szépnek tűnik, B 
de ahogy az ember egyre inkább 
elmerül a részletekben, úgy ke- 

I seredik meg a szája íze. Nagyon 
1 sok hiba maradt a programban, 
amit egy kissé hosszabb teszte- 
lési fázissal nyugodtan ki lehe- 
tett volna javítani, Legjobban az 
tetszett, mikor a Suzuka-i pályán a híd alatt is 
] esett az eső, míg Monacoban, fejem fölött az 
) alagút tetejével, becsillant a kamerába a nap- 
fény (nem oldalról, fentről!). Arról már nem is 
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FORMA 1 ARCADE MÓDRA 


Pelace 


beszélve, hogy az autó kerekei néha átcsúsznak a fal 
túloldalára. Ami meg a szimuláció részt illeti, őszintén 
meg kell vallanom, hogy még nem ültem ilyen autóban, 
de a fizika törvényei alapján kissé másképp képzelem el 
a dolgot. Valahogy nincs az az érzésem, hogy be kéne 
dőlnöm a kanyarokban vagy gyorsuláskor belepréselőd- 
nék az ülésbe, pedig egy jobb autós programnál ez nem 
ritkaság. Az ütközések meg egyszerűen nevetségesek, 
nekimegyek a falnak és egyszerűen leveszi a sebessé- 
gem nullára. 





Viszont ez az első program, ahol végre megoldot- 
ták, hogy ha kimegyek a fűre és beletaposok a gázba, 
akkor ne szép lassan elkezdjek döcögni, hanem bőg a 
800 lóerős motor, hátul a kerekek hányják a földet és 
lehet farolgatni. Itt ha egy picit kicsúszik az autó a 
fűre, akkor nem szabad hirtelen rángatni a kormányt, 
mert szép keringő lesz az eredménye. Ráadásul, ha 
tettünk egy kis kirándulást a zöld füvön, akkor a ke- 
rekünkre ráragadnak a fűszálak, s ez a pályára vissza- 
térve szép lassan kopik le a gumijainkról. Ebből a 
szempontból ez a program sokkal jobb az összes ed- 
digi ilyen játéknál. Nagyon jók a kommentátorok is. 
Mintha igazi közvetítést hallgatna az ember, ami nem 
különösebben meglepő, hisz két igazi F1-kommentá- 
tort sikerült megnyerni az ügynek. Egyik közülük rá- 
adásul Martin Brundle, 
aki régebben maga is a 
volán mögött taposta a 
pedált. Nagyon jól hang- 
zik, hogy míg az egyikük 
mondja, milyen technikai 
újdonságok vannak abban 
az évben, melyik verseny- 
zővel mi történt, a másik 
közben bele-belevágva az 
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aNo-name verő" Compag? 
A Compag bejelentette új, kifejezet- 








ten csak Európa keleti felére szánt 
gépcsaládját, a Deskpro 1000-et. Ez- 
zel a családdal kifejezetten a no- 
name gépeknek kívánt hadat üzenni 
a számítástechnikai mamut. Nos, 
mit kap a vásárló a nettó 181.900 




















első szavába a pályán lévő eseményeket közvetíti, hu- 
moros beszólásoktól sem mentesen. 

Természetesen itt is lehet néhány apróságot állít- 
gatni az autókon (de messze nem annyit, mint 
mondjuk az FIGP2-ben, vagy az FI Racingben), 
multiplayer módban meg egyszerre nyolcan kerget- 
hetjük egymást az aszfalton. Jól el lehet szórakozni 
a programmal, szép a grafika (bár nem annyira a hű 
a valósághoz, mint más szimulátorok), jó a menü 








alatt hallható zene. De mint az Need for Speed-től 


forintért? A gépben a kö- 
vetkezők foglalnak helyet: 
200 MHz-es Intel Pentium 
MMX CPU, nem Intel 
chipsetes alaplap, 16 MB 
EDO RAM, 1! MB-os §3 
Trio64V2/DX. videokártya, 
1.6 GB-os Seagate merev- 








vagy a Screamertől, ettől sem kapod azt az él- 
ményt, mintha tényleg benne ülnél abban az autó- 
ban. Inkább amolyan vasárnap délutáni kocsikázásra 
hívd ki a haverjaid, tekerd fel a hangerőt dobhártya- 
szaggató erősségig, hadd dübörögjenek a lovak, az- 
tán tapossd a padlóig az acélpedált! Ha elszállnál 
egy kanyarban, rá se ránts! FX 














Üotorheaal 


HEAVYMETAL? 


Pelace és Sam. Joe 


A múltkori számban már volt egy röpke hír erejéig szó a Motorhead-ről, mostanra viszont már a demó- 
val is játszhattunk. Egy jövőbeni autóversenyről van szó, ahol teljesen normális kinézetű sportautókkal 
száguldozhatunk zárt pályákon. Mindössze egy pálya volt játszható, de abból már látszott, hogy ha a 
játszhatóságot nem rontják el, akkor van esélye letaszítani az NFSZSE-t a trónjáról. 


mi a gépigényt illeti, úgy látszik, vége a 16 

MB-os korszaknak is, mert a játékhoz már 

egy PI33 mellé 24 mega a minimum. Meg- 
nyugtatásul mondom, hogy egy ezt alig meghaladó 
konfiguráción, nagy felbontásban egész szépen futott 
3D kártya nélkül. Az is igaz, hogy a játszható részben 
egyedül száguldozhatunk a pályán, itt tényleg simán 
fut a dolog a fenti konfigon, viszont amikor a futó 
demó részben megjelennek az ellenfelek is, akkor már 
kicsit akadozni kezd. A grafika nagyon tetszett, 3D 
gyorsító nélkül produkál olyan effekteket — pl. lens flare, 
az útra vetülő fények -, amiket az ember az ilyen 





kütyüktől szokott meg. Az intró egy kicsit Megarace 
ízű és talán a játék is az lesz — a lövöldözést és az agy- 
lövéses átvezető animokat leszámítva —, de ezt semmi- 
képpen sem lekicsinylően mondom róla. Az autó kor- 
mányzása és viselkedése abszolúte arcade, sem mint 
szimuláció, de abból nagyon szimpatikus fajta. Minden 
erőlködés nélkül azt csináltam az autóval, amit akar- 
tam. Simán tudsz gumicsíkokat rajzolni az aszfaltra 
egyhelyben pörögve, gyorsan lehet hátramenetet kap- 
csolni, tehát könnyen kezelhető. Amit viszont rettene- 
tesen utálok, mert pl. egy kanyarban használhatatlan, 
az a visszapillantó tükör helyett gombnyomásra hátsó 
nézet" megoldás. Sajnos ezt sikerült elkövetni. 

Mindig lábrázást kapok az olyan grafikai elemektől, 
mint amikor példának okáért a pálya ugyanazon ré- 


, szén, ugyanaz a helikopter, ugyanazt a manővert mu- 


tatja be. Na, ez a Motorhead-ben nincs. Vannak ilyen 
elemek, de azok teljesen véletlenszerűen bukkannak fel 
itt-ott, ez kifejezetten tetszett. Reméljük, hamarosan 
begyűrűzik a végleges példány, mert nagyon ígéretes 
az előzetes. Addig is: ,stay tuned".  [Pe-X 














lemez, 1.44 MB-os FDD. A 
fenti árban is ezek az összetevők értendők, monitor nél- 
kül, de telepített Win95-tel, és korlátozott 3 éves ga- 
ranciával. Nem álltuk meg, és utánanéztünk: ugyanez 
no-name alkatrészekből, megbízható forrásból, jogtisz- 
ta Win95-tel sikerülne beszerezni kb. 102.000 forintból 
és még csak nem is a legolcsóbb forrásból vásároltunk 
— igaz, a garancia korántsem ennyi idő. 


Készülget a Heretic II 

Méghozzá a Ouake II technológiai alapjaira. Az eredeti 
játékhoz képest hősünk Corvus nemcsak a 3D gyorsí- 
tott grafikát , sajátította el", hanem egy csomó akroba- 
tikus manővert is: tud mászni, úszni. A környezetet is 


változatosra ígérik, lesz városi, kanyon, mocsár és igazi 
kazamata szint is. A megjelenés decemberre várható. 












Eastern Front Mission Pack 
Ugyan már megje- 
lent áprilisban, 
mégis — ,hot-line 
érett" a feldolgo- 
Zott téma miatt. A 
Második Világhá- 
borús játék kiegé- 
szítője 5 egyéb új nemzet mellett tartalmaz magyar 
egységeket is: ,Honved in Russia" (sic) című cam- 
paignt. Nem tudom, hogy mostanában hogyan tanít- 
ják az iskolákban történelmünk ezen részét, amikor én 
jártam isibe, akkor , szemérmesen" hallgattak felőle. 
Ha a helyzet nem változott, akkor már csak ezért is 
érdekes lehet a játék. 














Bár a UBISoft terméke nem teljesen harmatos és friss (van már legalább másfél hónapos), írtunk is már 
róla, de a Psygnosis-féle Formula ! "97 megjelenésekor felvetődött, hogy vizsgáljuk meg újra. Az FI 
Racing az általunk eddig látott legvalószerűbb Forma 1-es szimuláció — bár mikor először leültem vele 
játszani, messze nem voltam ilyen lelkes, és már-már ott tartottam, hogy ez lesz az első program, 
amiről leírom, hogy tökéletesen élvezhetetlen és játszhatatlan. 


izonyos szempontból igazam is lett volna, 
B ugyanis billentyűzetről játszva tényleg irá- 

nyíthatatlan — a keyboardot egyszerűen nem 
erre találták ki. Szerencsémre a szerkesztőség felé té- 
vedt egy kormány, és ezek után megtudtam, miért lel- 


kendezett Mr, Chaos annyira az ECTS után. Így már 
csodálatos élvezet vele játszani! 


Nem túl lényeges, de nem is elhanyagolható, hogy a 
meglehetősen szép intró megteremti a kellő alaphangu- 
latot (amit utána a menü alaposan el is ront). A grafika 
gyönyörű, nagyon jó fény-árnyékhatásokkal spékelve (bár 
a pálya szélén álldogáló emberkecsoportok és az autó 
kerekei nagyon pocsékul néznek ki — csak hogy valamibe 
legalább belekössek). A külső kameranézet meg annyira 
szép, hogy TV-közvetítésként is megállná a helyét. De 
ami igazán fontos, az a játék motorja: a 


szimuláció. Ebben a programban volt elő- svstettől 
ször az az érzésem, hogy igen, valami Ji 


X-TRA: 
ilyesmit érezhetnek az igazi versenyzők is . [HE 
a pályán. Bár a kormányzással volt egy kis . [dő 
problémám. Ugyanis az esetek nagy részé- UBI SOFT 
ben alulkormányozott az autó, de néha, 
számomra megfoghatatlan dolgoktól ve- 
zérelve — akár kanyarodás közben is — az 
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autó átcsap túlkormányzott üzemmódba (tudod, amikor 
kis helyen manőverezel), aminek az az eredménye, hogy 

beleállok a belső (!) falba, ami ugye az igazi versenyzők- 

kel a lehető legritkábban szokott előfordulni. De szeren- 

csére ez ritka. Az igazi szimuláció rajongok azt is értékel- 
ni fogják, hogy az autók különféle beállításaival is el lehet 
pepecselni, több mint 30 paramétert lehet állítgatni. 





Abból fakadóan, hogy a játék megpróbált minél in- 
kább a realitások felé tolódni (természetesen a szimu- 
látor üzemmódot ki lehet kapcsolni, így egy szimpla 
autóversennyé silányul ga 7 T 
a játék), nagyon nehéz- 
re sikerült. Jó néhány 
órát (sőt inkább napot) 
el kell tölteni a gép 
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CARS NOT RUNNING 
AFTER 7 LAPS 


előtt, hogy egy-egy pályát kiismerjen az ember és él- 
vezhető szinten tudjon rajtuk száguldozni. De ez sze- 
rintem inkább pozitívum: nehezebb megunni, és min- 
dig lesz kihívás az ember előtt (nincs az, hogy veszek 
egy játékot és fél hétvége alatt már ki is végeztem). Vi- 
szont akik a könnyű kis autós programokat kedvelik, 
azok épp ezért nem fogják szeretni. A teljes realitás le- 
begett a készítők szeme előtt: itt nem nagyon találko- 
zol útjelző táblákkal (kanyar balra, 100 méter múlva 
stb.), épp ezért akárcsak Schuminak, neked is fejből 
kell tudnod az ideális íveket, az aktuális sebességfoko- 
Zatokat és a maximális kanyarsebességet. 
Természetesen az igazi élmény a valódi emberek le- 
győzése, és ma már alapkövetelmény, hogy egy ilyen 
program támogassa a többjátékos módot. Egyszerre 
nyolcan lehet tekeregni egy pályákon hálózaton ke- 
resztül és van osztott képernyős lehetőség is (bár ezt 
én nem szeretem, de lehet, hogy más tud így is vezet- 
ni). Valószínű, hogy a CD mellékletünkön is fel-felbuk- 
kanó verseny (tudniillik, hogy melyik olvasónk tud 
gyorsabban végigmenni egyes pályákon az FIGP2-ben) 
FIGP2-ről FI Racing Simulation időkre fog átállni. 
Volt egy-két apróság, amivel nem voltam kibékül- 
ve. Például a menürendszert sikerült a lehető legpo- 
csékabbá tenni. A kurzor teljesen irányíthatatlan, 
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minden egyes gombnyomás után 10-15 másodper- 
ces kényszerpihenő következik (el nem tudom kép- 
zelni, miért nem fér fel az egész menü egy 64 megás 
memóriába) és ráadásul eközben eszméletlenül ide- 
gesítő kerregések, dudálások és surrogások hallat- 
szódnak ahelyett, hogy valamilyen szép zenét szer- 
kesztettek volna (speciel ez nekem tetszett, igazi 
box-utca hangulata lesz így az Options képernyők- 
nek, igaz, én is beleőszültem, míg betöltötte az 
egyes képernyőket - Mr. Chaos). 
Magában a szimuláció 





kocsiban fog ülni idén, így szerintem még az idei sze- 
Zont is bele lehetett volna vinni a programba, de a 
97-est mindenképp (persze ezen adatok használata 
valószínűleg plusz pénzbe került volna...) 
Mindezeket az apró gikszereket azonban bőven el- 
lensúlyozza az a sok pozitívum, amik számomra az 
egyik legjobb szimulátorrá tették a játékot. Maga a já- 
tékrész (grafika, játszhatóság stb.) bőven megérdemel- 
né a PC-X Top-ot, de a botrányos menürendszer és a 
többi hülyeség miatt csak 5-öst adtam rá. PcX 

















részben is volt néhány kivet- 
nivalóm. Az például nagy 
őrültség, hogy ha kimegyek a 
fűre vagy homokba, akkor le- 
szabályozza a fordulatszámot. 
És mivel az üres és az egyes 
közötti gyorsfordulás is hi- 
ányzik, egy kicsúszás után új- 
ra irányba tenni az autót kész 
kínszenvedés (ugyanis a for- 
dulatleszabályozás azt is je- 
lenti, hogy nem lehet egy ag- 
resszívebb gázadással kifarol- 
tatni és így megfordítani a ko- 
csit, ahogy a , nagyok" is te- 
szik). Ezért szépen többszöri 
tolatgatással kell befordulni, 
miközben persze a többiek ott 
száguldoznak a pályán és jó 
esetben belénk is szállnak 
kétszázzal, majd kezdhetjük 
előröl az egészet. Azzal sem 
voltam teljesen kibékülve, 
hogy túl 98 első negyedévén, 
bőven benne az idei FI sze- 
zonban, még a 96-os autókkal 
és vezetőkkel kell száguldoz- 
nom. Fél éve azért lehetett 
volna tudni, hogy ki melyik 
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Panzer Commander 
Az SSI neve garancia a stratégia-mániákusok számára, 
többek között én is kedvelem eme céget. Legújabb gyer- 
meke a Panzer Commader, amely a II. Világháború páncé- 
loscsatáiba kalauzol 
el bennünket. Meg- 
lepő módon nem 
igazán . stratégiai, 
hanem szimulátor 
szempontból, azaz 
a vasszörnyeket ve- 
Zetni kell, nem csak 
irányítani. Egy. két- 
pályás demo érkezett hozzám, amit azon nyomban végig 
is játszottam. Igazán remek 3DFx-es anyag, csak azt nem 
értem, hogy T-34B harckocsimat hogy a nyavalyába tud- 
ta kilőni szemből egy nyamvadt Pzkpíw 38 (t) a maga 37 
mm-es ágyújával. (Valaki értimiről beszél? 0 — Mr. Chaos) 


Magyar feliratos DVD filmek 

A DVD-RAM bemutatón örömteli hírt közölt a Sowah 
Kft. DVD felelőse. Április 25-ére várják az első ma- 
gyar felirattal is ellátott filmek érkezését. A gyártók 
ígérete szerint az alábbi mozikra lehet számítani: 
Ügyfél, Támad a Mars, Vírus, Fejjel a falnak, 
Mawerick, Batman és Robin, Zaklatás, Több mint 
testőr, Ha ölni kell. A kezdet igen bíztató, reméljük, 
mielőbb beszámolhatunk magyar szinkronos filmek- 
ről is, DVD gyártósorok már vannak Európában, csak 
a filmforgalmazóknak kéne lépniük. 


Monster Truck Madness 2 

Sajnos pontosan a megjelenésünkkel egy időben jelenik 
meg a fenti Microsoft játék — kár, mert jól mutatott 
volna a mostani, autós számunkban. Ebben a rövid hír- 
ben bemutatjuk azt a néhány képet, amit kaptunk ró- 


la, felettébb ígéretesek! Amit még érdemes tudni a do- 
logról: a fejlesztő ugyanaz a Terminal Reality, akik a 
Terminal Velocity-t is készítették, szerintem az ő ne- 


vük garancia lesz a minőségre, bár kicsit tartok az elő- 
Zetes képeket látva a gépigénytől.. . 
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nal -edi ik autóversenyt. 


allom, mostanában alig van időnk a 
szerkesztőségben játszani, megszűntek a 
jó kis Dükes"Micromachines-, és Snadow 
Warrior-partik. Ha jut idő egy kisröldöklésre, akkord 
Ouake 2 az, amivel lenyomunk egy-két órányi Capture 


The Flaget. (Annak ellenére, hogy sok minden nem tet- 





szik benne, mert például piszokmód egyenlőtlen, ha 
250 élettel és 200 pajzzsal belenyomok valakiben-há- 
rom rakétát és az vígan ugrál tovább, a csapatjáték él- 
ménye feledhetetlen. Ordibálunk egymásnak a szobá- 
kon keresztül, közösen támadunk a másik bázisa ellen, 
azaz pont azt az érzést kelti életre, amitrannak idején 
a Wizard s játékterem Ouasarjában éltünkát.) Hogy 
visszatérjek az autóversenyhez, pont ezt a jó hangula- 
tot látom az UltimOte Race-ben. Nem igazán a kihí- 
vás afontos (persze hülye az, aki szeret utolsó lenni! E, 
hanem hogy látványosan, a többiek elismerését kivál- 
tóan manőverezzek, hogy megtanuljam kézifékkel ven- 
nira leghúzósabb kanyarkombinációt is. A programról 
ordít, hogy pont erre találták ki, hiszen mindössze. há- 
romféle versenyzési módod van: hajthatsz az óra ellen 
s gyűjtheted a babérokat az időtáblán, nyomulhatsz 
hét másik kocsi ellen egy-egy pályán, vagy multi- 
playerben ordibálhatod túl a motor dübörgését (van 
egy ,deathmatch" aréna, amikor direkt egymás ellen 
küzdhettek vagy fogócskázhattok egy arénában). Tes- 
sék észrevenni, hogy nincs Championship, azaz min- 
dig csak egy, kiválasztott pályán gyakorolhatsz. Nem 
tudom, hogy ezt hibának véljem-e, hiszen ha egyedül 
vagyok, egy idő után elunom. Érthetetlen, miért nem 
lehetett hosszú, igazi versengésre lehetőséget adó pá- 
lyákat (vagy egymás után következő szakaszokat) ké- 
szíteni, miért csak kör alakú trackeken száguldozhatok. 
Ez persze csak akkor baj, ha nincs más, hús-vér ellen- 
fél, mindenesetre engem Zavart. 

A játék 3Dfx-en álomszép, jó a környezet, csicse- 
regnek a madarak, bőgnek a tehenek, szóval pazar. 
De ha olyan 
gépen játszod, 
amiben nincs 
3D gyorsító, 
hát jobb, ha 
meg se nézed. 
Ha azt mon- 
dom, hogy ron- 
da (a 3DÍx-es 
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úgyanis 3DK. A E títékriak semmi, de semmi iköze nincs égy mu tortoz ám az 
ilycsoport abszolút győztese. Hangulata van, és ez az manapság, amivel el lehet adni egy 
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verzióhoz képest), akkor még mindig messze járok az 
igazságtól, mindemellett még pofátlanul lassú is 
640x480-ban egy PlI233-on. Egyszerűen játszhatat- 
lanul cammog, hacsak le nem veszed az összes grafi- 
karrelemet (azaz nuku árnyék, füst, gumicsíkok, a lá- 
tótávolság három centi stb.), akkor viszont csúf, ko- 
pár lesz minden. Mi következik ebből? Igen, jár a 
hangszóró a kedves olvasónak, 3D kártyát kell venni! 
És akkor a grafikával nem lesz problémád, hacsak an- 
nyi.nem, hogy az UR-ben egy hangyányit szögletesek 
az objektumok, a hegyek, sziklák és 
kiszögellések így kicsit ormótlanok. 
Ha már itt vagyunk, tovább hőzön- 
gök: ha fejre állsz, eltűnik a kocsi 
árnyéka, épp úgy hallod a szakadó 
esőt az aluljáróban, mint a szabad 
ég alatt (hál" istennek az eső benn 
nem esik), és csak akkor szórja a 
kavicsot vagy nyírja a füvet, ha 
mindkét kerék elhagyja az aszfaltot. 
Ja, és a fák alatt akkor is árnyék 
van, ha zuhog az eső és az orrodig 
se látsz az éjjeli ködben! Persze 
ezeket csak azért mondom, hogy 


tte Nace Pro 


Mr. Chaos 


kötözködjem, és rávilágítsak, hogy tökéletes program 
nincs, véleményemen nem változtat, miszerint a 
progi csúcs! 

A grafikára több panasz nem lehet: a pályák ötlete- 
sek, attól eltekintve, hogy sokszor ismétli magát. Né- 
hány track ugyan azokból az elemekből épül fel, né- 
hánynál pedig mindössze annyi a különbség, hogy for- 
dítva kell végigmenned rajta, esetleg azzal a nehezítés- 
sel, hogy esik az eső, vagy sötét van (apropó, a fény- 
szóródat ki-bekapcsolhatod!). Ha végignyomtad a gya- 
korlópályát, belevetheted magad a sűrűjébe: kezdve a 
szemerkélő esős időn, a mennydörgéses villámokon át, 
az éjszakai, ködös, égszakadásos futamon. A készítők 
igyekeztek valami újat is felmutatni (ezért már szinte 
meg sem említem a lens flare becsillanás-effektet): a 
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mondjuk 6 körös menetet verőfényes nappal kezded, 
majd rád esteledik, esetleg elkezd szemerkélni az eső, 
leszáll a köd, szóval egész élethű (leszámítva, hogy a 
valóságban ritkán sötétedik be 5 perc leforgása alatt), 
A pályák többsége aszfaltos, a könnyebbeken széles, 
igazi amerikai út vár (van nagyvárosi futam is), aztán a 
nehezebb pályákon egyre inkább kivisz a ,mezőre" 
(van földutas szakasz is). A kanyargós kis hegyi és föl- 
dek közötti utacskákon már nehéz a manőverezés, 
sokszor ésszerűbb lassabban hajtani, mert ha nekivá- 
gódsz az egyik kerítésnek, mint a flippergolyó, úgy 
fogsz ide-oda csapódni az úton. 


A kocsikat nem árt a futam előtt alaposan bekon- 


figurálni. Sok fajta járgány közül csemegézhetsz, de 
érdemes egy kicsit szöszmötölni a beállításokkal is. 
Négy tényező befolyásolja a kocsit: végsebesség 
(speed), gyorsulás (acceleration), tapadás (grip) és 
páncél (armor). Ez utóbbira nem igazan van szüksé- 
ged (kevésbé pattansz vissza a falról és kevésbé 
,bánt" a többi kocsi, ha belédszáll — egyébként a 
kocsid a játékban sohasem sérül), ha ügyesen re- 


pesztesz, érdemes az összes erre fordítható ,energi- 


9 E] át" a sebességre és gyorsulásra fordítani 
Persze adj a gripnek is, különben állandó- 
an kifarolsz a kanyarokban, és az lesz a 
vége, hogy teljes erőddel a kocsi kézben- 
tartására ügyelsz, ahelyett, hogy a kanya- 
rokat az optimális íven vennéd 

Minden félrebeszélés után egyetlen fon- 
tos dolgot kell még tisztáznom, és ez a 
játszhatóság — kérem tisztelettel, kifogás- 
talan! Egyszerűen káprázatos élmény, mert 
az egész játékot arra élezték ki, hogy a ka- 
nyarokba ezerrel szállhass be, majd 
, faroltatós" módszerrel a lehető leggyor- 
sabban húzz ki belőle. Épp ezért a technika roppant 
egyszerű: felejtsd el, hogy van féked, mindössze a 
gázpedálra feküdj rá, s tartsd az optimális íven a ko- 
csit. Azaz mondjuk egy bal kanyar előtt maximálisan 
húzódj az út jobb oldalára, majd közvetlenül a kanyar 
előtt ,lódítsd" ki a kocsi fenekét egy gyors balra kor- 
mányozással, várd meg, míg behúzódsz a kanyarba, s 
eközben húzd meg egy pillanatra a kéziféket. Az 
eredmény garantált, a kocsi ke- 
resztbe fordul, most már csak 
az a dolgod, hogy a kocsi orrát; 
mindig a helyes, azaz a ka- 
nyarból kifelé vezető irányba 
fordítsd. Ez billentyűzettel egy 
kicsit problémás, lévén állandó) 
apró nyomogatással kell korri- 
gálnod a géperejű jármű rakon-i 
cátlankodásait, de azért meg- 
oldható. Ha azonban futja egy 
kormányra, szerezd be rögvest, 
és egy életre beleszeretszaz  ! 
autózásbal — (PeX 

















World League Soccer 
A közelgő foci VB valószi- 
nűleg sok cégnek meg- 
mozgatja majd a fantáziá- 
ját, úgyhogy akár rendez- 
hetnénk majd egy kisebb 
világbajnokságot a foci- 
programoknak is. Az egyik 
nagy esélyes, mondhatnám kiemelt, az Eidos új üdvös- 
kéje, a World League Soccer, amelyből láthattatok egy 
rövid előzetest az előző CD-nken. A játék mögött az a 
Silicon Dreams áll, amely az Olympic Soccer-rel tette le 
a névjegyét, amely bár jó volt, haloványnak bizonyult a 
FIFA. dömpingje mellett. Most azonban robbantani 
akarják a bankot a fiúk, mindent bevetnek: van itt új 
motion-capture technológia, effektusokkal tűzdelt 
nagyfelbontású 
grafika, 30 fps- 
es animáció, fel- 
ismerhető  arc- 
textúrák, ultra- 
realisztikus  há- 
lómozgás (ez 
fontos!), — fan- 
tasztikus mesterséges intelligencia (nemcsak a gépet, a 
! játékost is támogatja), szakértői kommentár, intelli- 
gens, dinamikus kameramozgatás, tetszőleges pillanat- 
ban elmenthető játék, részletes visszajátszások (akár a 
les után is!), 3D kártyák támogatása, soroljam még? Tíz 
ligából 190 csapatot ígérnek, amely az világ összes fo- 
citerületét felöleli. Nos, azt hiszem, erre mondták ős- 
apáink: hiszem, ha látom! 








Tenchu 

Úgy látszik, az Activisionnél van néhány keleti kultúra 
rajongó, mert ezen játékuk is Japánban játszódik, Itt a 
változatosság kedvéért egy ninjával kell legyőznünk a 
gonoszokat tíz különböző helyszínen, míg eljutunk a 
Sötétség Hercegéig. Külső nézetből irányíthatjuk majd 
karakterünket — 16 fegyver és egy csomó speciális moz- 
gás áll majd rendelkezésünkre az ellenség aprításához. 
Érdekes, hogy hamarosan az Eidos is kijön egy nindzsás 
progival, a Ninjával. 
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Az 1967-Es ÚTON 


Ha beleuntál a high-tech autóversenyekbe, szívesen nosztalgiáznál egy kicsit, és érdekel, milyen érzés 
lehetett a 60-as évek szivar alakú versenyautóiban izzadni, hamarosan beteljesül vágyad (addig is 
játssz a demóval, megtalálod a CD mellékletünkön). Az 1967-es évad volt az utolsó, amikor még a régi 
típusú, szivar formájú autók dübörögtek és csikorogtak az utakon — utánuk már a mostani Forma I-es 
autóféleségek következtek. A Papyrus pont ezt az évet ragadta ki az autóversenyzés hőskorszakából, s 





Grand Prix Legends név alatt fergetegesen élethű nosztalgia-szimulátort készít. 


e tessék azt hinni, hogy ez is afféle ,beug- 

rom kocsiba, padlóig nyomom a gázt, majd 

learatom a babért" szimulátor, ugyan, de- 
hogy! Hosszas küszködésem után Sam. Joe-val és 
Pelace-val is kipróbáltattam a demót, hogy vajon én 
vagyok ennyire töketlen, vagy tényleg piszok nehéz. 
Hál" istennek nem égtem be, ők is állandóan kicsúsz- 
tak a kanyarokban, eleinte nem tudták igazából kordá- 
ban tartani a lóerőket. A GPL ugyanis tényleg fantasz- 
tikusan élethűen adja vissza, amit a Grand Prix hősko- 
rának legendás pilótái érezhettek annak idején 

Értetlenkedve állsz a tény előtt, hogy az egyes fo- 

kozatban padlóig nyomott gáz következtében állan- 
dóan kifarol a kocsid? Uraim, a suta kinézet ellenére 
több száz lóerő zsúfolódott be a motorháztető alá 


már 67-ben is! A készítők célja épp ez volt: model- 
lezni magát az autót, s nem pedig csupán egy újabb 
játékot készíteni. Épp ezért a grafikára kevésbé ügyel- 





tek (bár azért nem olyan rossz 3Dfx-en), viszont a 
kocsi szinte tökéletesen úgy működik és viselke- 
dik, mint az igazi. A felfüggesztés önálló éle- 
tet él, a kerekek kipörögnek, erős fékezés- 
kor blokkolnak (ha esetleg fejjel lefelé 
landolnál egy szalmabálán, tovább pö- 
rögnek), a kocsi erős bukkanóban fel- 
emelkedhet a levegőbe, a kaszni előre- 
hátra mozog, amint a gyorsulás és las- 
sulás ereje hat rá, kigyulladhat a motor, 
de a sűrű füstben továbbvezetheted, a 
sofőr feje ide-oda csapódik az erős kanya- 


ló a játék, hiperszuper, ,erővisszacsatolásos" kormáni 


régi autókat megelevenítő szimulátor. Hát te. 
amit az egyszerű földi halandó, csak gyermekkora N 


szlovák — Auto Draha -, készítésű játékautó-vei 
rulez! (Jut eszembe: szívesen megpróbálkoznék egy T-Ford szimulációval is!) 


rokban, a motor oly élethűen bőg, hogy még a legva- 
dabb Ferrari tulajok is elérzékenyülnének hallatán. 

Az előzetes demo egyetlen, amerikai körpályát tar- 
talmaz, s miután bekonfiguráltad a 
billentyűket (még kuplungot is 
használhatsz!), gyakorlással foly- 
tathatod, sajna csak ennyi a van 
a demóban. Mielőtt kimennél a 
pályára, három , nehézségi" szint 
közül választhatsz: G3, G2 és 
GP. Ez a Forma 3, 2 és 1 közötti 
különbséget érzékelteti, mégpe- 
dig úgy, hogy a kisebb kategóriá- 
ban erősen fojtott motorral köz- 
lekedhetsz. Így tehát a G3-on ér- 
demes kezdeni, majd ha már úgy 
érzed, van némi közöd a kocsi fé- 
ken tartásában, próbáld ki a 100 
százalékos lóerőt, a GP-t. Na, ha ezek 
után is úgy érzed, ura vagy a hely- 
Zetnek, javaslom, hogy nézz be vala- 
melyik hazai autósklubba, mert való- 
színűleg szükségük van vezetési ké- 
pességeidre. Persze, ha csak billen- 
tyűzettel próbálsz játszani, s nem 
megy, ne csüggedj, nekünk se ment 
- lehetetlen kordában tartani a gépet ed 
igazi kormány nélkül! 

Páratlan élmény, mikor szép óva- 
tosan kigyorsítasz egy ka- 
nyar- 


Sam. Joe folyománya 
Tudjátok mi fogott meg ebben a játékban? A hangja! Én 


még ilyet nem hallottam! Nem volt még olyan játék, amelyik így 

tudta volna visszaadni az eredeti hangokat! Váltásnál felbőg, hörög, 
prüszköl a gép. Döbbenet. Csak és kizárólag megszállott autómániásoknak va- 
Gáz an ea aátG 
játszani, billentyűzetről csak nagymamatempóban tudod kordában tartani az autót. 
Valamelyik FI program érkeztekor beszélgettünk arról, hogy milyen érdekes volna egy 
ő jee kit Meet etei 

— Autobahn -, vagy Cseh- 
re elejet ze áneT ETET 


Grand Prix Legends 


Mr. Chaos 


ból, majd kettesben, sőt még hármasban is padlógázt 
adva érzed, ahogy kitörne a kocsi feneke! Kicsúsztál a 
kanyarban, s vissza szeretnél fordulni a menetirányba? 
Minek babrálnál a hátramenettel, tedd egyesbe, 
nyomd ki a kuplungot, bőgesd fel a motort, majd a 
kuplung hitelen felengedésével máris 180 fokos (vagy 
nagyobb) fordulatot vett a jármű. Már-már elszállnál 
egy kisebb kanyarban, érzed, amint a kerekek sivítva 
engedelmeskednek a centripetális erőnek, s lassan ke- 
resztbefordulsz az úton? Ha nagyobb sebességfoko- 





































zatban vagy, válts vissza, s egy kisebb gázíröccsel és 
ellenkormányozással (csak óvatosan, mert kön- 
nyen az ellenkező irányba fordulhatsz) talán 
még megmenthető a helyzet. 

A programot eleinte tavaszra ígérték, 
most már nyárról beszélnek, s nagy a fé- 
lelmem, hogy őszig kell még várnunk. 
Mindenesetre figyeld a boltokat, hogy 
mikor tűnik fel a Sierra kiadásában a 
Grand Prix Legends — addig is spórolj 
össze egy kormányra valót! (fex 














APRÓ KOCSIK PIXELHEGYEKBŐL 


Vannak olyan játékok, melyeket , szentként tisztelünk", a 386-os, a 286-os és Amigás korszakaink 
nagy öregjei. Ezt a tiszteletet használják ki a kiadók, mikor megjelentetik ezeknek a játékoknak a máso- 


Sam. Joe 


dik, harmadik, sokadik részeit. 


MicroMachines V3 is ilyen utód és legna- 
Á gyobb bánatunkra besorolni látszik a Test 

Drive sorozat legújabb tagja mellé azzal, 
hogy bődületes hibái miatt nem tudjuk szeretni. Emlé- 
keztek, hogy még februárban hogy lelkendeztünk a bé- 
ta láttán? Nos, amit akkor még bétából fakadó hibának 


hittünk, véglegesen benne maradt a játékban! Szegény 





kis felülnézeti autóversenyünk igazi állator- 
vosi paci lett, minden elképzelhető hibát 
magán visel, A színei borzalmasan döglöt- 
tek, olyan, mintha rossz palettával futna, a 
kezelő menüjében teljes összevisszaság 
uralkodik, sosem tudod, hogy mikor kell ne- 
ki Enter", s mikor a , Start"-nak definiált 
kezelőgomb. A 3Díx-et ugyan kezeli, de 
semmit nem használ ki a lehetőségekből, 
csak a 3D nézőpontot változtatgatja. 
A textúrák rondák, a felbontás 640x480 
ugyan, de akkor is pixelhegy. Játék közben 
sosem tudtam, hogy hányadik vagyok, mert 77 
nem számmal mutatta a pozíciómat, hanem egy, a já- 


















ire pingált bukósisak- 


hogy melyik az enyém. 
Ez nem volna nagy 


nál, de menet közben 
figyelj rá, hogy te a fe- 
hér alapon lila, vagy a 
lila alapon fehér vagy! 


CA SIWNIHJVWO4JIW 


tékosok autóinak színe- 


sorból kellett kisütnöm, 


kunszt egyszínű autók- 


Az irányítás definíciója külön program, ha billen- 
tyűvel játszol, akkor két, előre kiosztott séma közül 
választhatsz, cserébe egyik sem áll kézre. Mi több, 
ha nincs feltéve más billentyűkiosztás a gépedre, 
mint a magyar, akkor megszívtad, mert nem fogod 
találni a backslash-t, ami éppenséggel a , Start" ab- 
ban a kiosztásban (nem is beszélve arról, hogy a ne- 
ved beírásakor alig érsz hozzá egy gombhoz, s máris 
23 darab ,T" betűt írtál be). 

A körítés hiába dúsan animált, kiábrándító, hogy 
az éppen beszélő karakter hangját hallod, de nem 
mozog a szája. Idegbajt kaptam attól, hogy a már 
századszor látott animációt nem lehet átugrani egy 
gombnyomással. Hiába kínál a program millió vá- 
lasztási lehetőséget, meg fogsz tőle bolondulni, 
hogy minden üzemmód más-más kameraszögből 
mutatja ugyanazt a pályát. Nem baj, nézzük a multi- 
player-t, hátha az jobb! Nos, nem az, választhattunk 
mi IPX-et, TCP IP-t, az egyébként a , Network 
Robinhoodban" egymást tökéletesen elérő gépek 










nem látták meg egymást, de ha a negyedik próbálko- 
zásra mégis, akkor meg kifagytak játék közben. 

Kifejezetten utálok lehúzni egy programot, a legva- 
cakabb játékban is mindig keresek valami pozitívumot, 
de ebben a szegény MMV3-ban hiába vannak jópofa, 
szinte rajzfilmes poénok (néhány példa: az ellenfelet 
visszapakoló csuklós szerkezet, óriási lecsapó fakala- 
pács, az autót felszippantó desztillátor, stb.) az egész 
agyonvágott hangulatán nem segít. Sajnálom, mert az 
első két rész szuper volt. . (Pe-X] 

















Star Wars: Force Commander ! 
A LucasArts folyamatosan gondoskodik a Star Wars ra- ! 
jongók megfelelő ellátásáról. A Rebellion után elvileg ! 
őszre készül el az újabb stratégia, a Force Commander. 
Ez a program real-time stratégia lesz, de mindezt telje- 
íz) sen 3D-ben (eb- 
ből... kifolyólag 
í már sajna meg- 
követeli  magá- 
nak a 3D gyorsí- ! 
tót)! Különböző / 
I. küldetéseket kell 
ú majd teljesíteni, 
amik között lesz bázisépítgetés, az ellenfél kiirtása és a 
visszavonulás fedezése is. Több, mint 100 különböző 
egységet próbálhatunk majd ki a harcban, amik között 
akadnak már jól ismert ketyerék, mint például az AT-AT 
lépegetők, de teljesen 
újak is. Természete- 
sen játszhatunk majd 
a felkelés és a Biro- B 
dalom oldaláról is, de 
a legjobb móka biz- 
tos a hálózati vagy 
Internetes játék lesz. 





Commandos: Behind Enemy Lines 

A kommandós stratégia és az akció játékok különös öt- 
vözeteként jött létre a fejlesztők által , valósidejű logi- 
ka" névre keresztelt kategória, illetve az őt képviselő 
Commandos, amely az Eidos gondozásában jelenik meg 
a nyár elején. Ezút- 
, tala II. Világháború- 
ban kell elit alakula- 
tunkkal. különböző 
bevetéseken . helyt 
állni. A csapatot al- 
kotó emberek külön- 
böző személyiséggel, tulajdonságokkal és tudással ren- 
delkeznek, amit nyilván figyelembe kell vennünk, mikor 
egy-egy feladatot rájuk bízunk. Ha eddig túl szokvá- 
nyosnak tűnne a dolog, akkor nézd meg az előzetest a 
CD-n! Számomra elég meggyőző volt például, hogy 
minden tárgy használható, beleértve a járműveket is. 
Részletek: 640x480 HiColor üzemmód, teljes 3D kör- 
nyezet (a szokásos 30 fokos nézetben), 24 küldetés 
(négyfajta terepen), 200 különböző épület, fegyver, 50 
fajta jármű — ezek mind akkurátusan 3D modellezve, tö- 
kéletes grafikai élmény (árnyékok, speciális fényeffektu- 
sok) stb. Hogy ebből mi a reklám, s mi a valóság, azt ha- 
marosan megtudhatjuk. 
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A program első pillantásra sokban hasonlít a már sokat emlegetett Battelzone-ra. Rövid játék után ki- 
derült, csak annyi a közös bennük, hogy egy tankban üldögélve irányíthatjuk csapatainkat. Más szem- 
pontból viszont szinte semmi közük sincs egymáshoz. 


gy nagyravágyó tábornok röpke csatá- 
E rozás során idegen technológia birto- 

kába jutott, mellyel ki lehet aknázni a 
bolygók kinetikus energiáját. Mivel ez óriási ha- 
talmat adott a kezébe, rögtön ki is kiáltotta 
magát az Univerzum császárává. Persze volt 
egy-két bolygó, akinek ez nem tetszett, de egy 
kis bemutató (mely során az egyik bolygó la- 
kosságának 75 százaléka elpusztult) őket is 
meggyőzte a császár uralmának létjogosultsá- 
gáról. Kialakult a földalatti ellenállás, de a csá- 


EZN ESTE ET TS NEON 


fel a versenyt. Példának okáért, míg őket sebez- 
hető csapatszállító járművek hurcolták, addig az el- 
dkg ek eltelt dot áátt et gzaáel ete nát to 
vá akartak. Eljött az Ellenállás napja is. Hosszú évek 
fdeki osz KET etet tagi ássa zá tt ii etei eu 
egyik legféltettebb titkát, a Wraith-et. Ez voltaképpen 
MACE KZáz rátette eletet er háta 
adatait el tudja látni. Teleportáló szerkezetével had- 
















ZTA Te áá öss Sá eátet BÉS 


KEKE, 





testeket tud egy pillanat alatt a segítségé- 
re hívni, de önmagában is meglehetősen 
nagy veszélyt jelent az ellenségre. Nem 
kell hozzá nagy fantázia, hogy kitaláljuk, 
kit bíztak meg a feladattal, hogy pattanjon 
be a Wraith volánja mögé és szabadítsa 
meg az univerzumot a Császár uralmától. 
Bolygóról bolygóra haladva kell megtör- 
nünk a birodalom erejét, és bizony néha 
szembe kell néznünk a helyi lakosok rosz- 
szalló pillantásaival és rakétáival is (ahe- 
lyett, hogy segítenének, még lövöldöznek 
is). A felszíni ügyködésünk mindig úgy kez- 
(erdeje lta a Sa KZT Nat atát 
ahová lepakolhatjuk első bázisunkat. Beál- 
lunk a bunkeren található körbe és F9-cel 
rendelünk egy citadellát. A bolygóközi fuvarozó válla- 
[eldol átszaladt a Ke azza K 
aldd hul tejel elut záá za dark zá ado) 
fedjék Je eesátutaláae rák al Ea 
fak kaGuiz atát 
ágyú is található, még védelmező sze- 
repet is betölt. Ezután attól függően, 
hogy mekkora az adott bunker, rendel- 


ző csapat-teleportáló épületeket (ítt 
nem kiképezzük a csapatokat, hanem 
csak beteleportáljuk őket, de ehhez 
szükség van a megfelelő épületre). Ha 
Mzlelutajul get erti káder E ezzátet ata 
kü zá veje ke tte aáttáut a 
HZ ÁT Mese adas 
NEL gu zel EKer pee TES 





hetünk még energiatermelő és különbö- 


tékonyságát. Minden bázis köré telepít- 





Pelace 


tását erat tl elztá da álat tá 
séget is. Természetesen mindezek sok-sok energiába 
kerülnek, ami a játékban a pénz szerepét tölti be. 
Összesen négyfajta egységünk lehet a játék során. 
A legegyszerűbb a négy emberkéből álló gyalogossza- 
kasz. Gyengék, mint a harmat, de fel tudják robbantani 
az épületeket és ezért elengedhetetlen a használatuk. 
A tankok lesznek hadseregünk fő támaszai, hiszen 
mindenki ellen bevethetők, csak éppen az épületek el- 
len hatástalanok (ebbe a kategóriába az ellenséges ci- 
tadella nem tartozik bele). Az AAV vadászrepülőnek 
felel meg, voltképpen ugyanarra használható, mint a 
tank, csak éppen repül. A bombázók kimondottan az 
épületek irtására lettek kitalálva, egy csapással bármely 
épületet a levegőbe röpítenek. Cserébe viszont gyen- 
rátett Meg eenNe ua át de rátatgá33A 
lenge tavaszi szellőnél, könnyen lerobbantja őket az 





égről. Akad még egy különleges fegyver is, a KSAT, 
szintén épületek pusztítására használható, A küldeté- 
sek után sok-sok pénzért fejleszthetjük csapatainkat és 
KEEN m tadoti vádat zta Enzo 
zá a kozaddnkatlla ae ij erele e data za 
annál keményebb ellenfelekkel találkozhatunk, akiknek 
kezdőkből álló seregünk már nem lehet ellenfele. 
dea áá tgk edu ásza kre 
komoly stratégia, 
letre 
Flt tálejuáeli 
(Mása eáyáo 
fedor ái koruk ha 
zős programnak 
csúcs jó, bár 
szerintem kicsit 
egyszerűre sike- 
lle re XX 
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Beneath 

A Journeyman Project sorozat készítői máris újabb fej- 
lesztéseken dolgoznak. Egy Jack Wells nevű kalandozót 
alakítunk an, akit apja meghív egy régészeti ku- 
tatásra a sarkvidékre. Mire odaér, az egész tábor kihalt, 
mindenki eltűnt — pers sükre indul, és 
apja barlangász felszerelésével elindul a mélybe, ahol az 
ásatások folytak. Összesen három különböző világban 
kell végigverekednünk magunkat, melyek között lesz 
egy titokzatos föld alatti város is. A játék a jól bevált 
Tomb Raider receptre épül 


Carpocalypse Now! 

Na, minek lesz az alcíme? Igen, készül a Carmageddon 
2, ahogy azt sejthettük. Bár nagy a csönd mind a kiadó 
SCI, mind a fejlesztő, a Stainless oldalán, azért csak szi- 
várognak kifelé a hírek! Kezdem a , rossz" hírekkel: ter- 
mészetesen Win95 

alá írják, nem lesz ) 

DOS verzió (lassan, 

remélem, minden- 

kinek leesik), és saj- 

nos csak a karácso- 

nyi szezonra terve- 

zik a megjelenését, 

tehát nem sok az esély arra, hogy novembernél előbb 





ZART Lél) Zone ut megkaparinthatnánk. Jó hír viszont, hogy teljesen új 
nagyon furcsa, de ha zunk e ak grafikus engine-t kap a játék, lesznek benne valósideji 
kor ham fények, árnyékok, 





tetni, hiszen madártávlatból, 45 fokos sz 140 





zett kameraállásból nen 





pedig a tank mögött elhely 





de nem utolsó soi b egy támadást irá Elsős r modell felépíté- 





lehet hatékonyan harcolni. S v 





PENGE ATA elt rola 





ilom, akik kedvel est t E nő sének megfelelő- 


























dzselése is komoly kihívás. en akár alkotó- 
(OEK AN Ta y elol atz zza ya eálateyza nála tni mellől végig tni kö elemeire is szét- 
Ledídoo taraj MT ekor oté[zigza eshetnek, példá- 
[ldek ot EKET tte] ee § ul kieshet a kerék, lerepülhet a motorháztető stb. To- b 
és a történetről is, bár az AC IZ vábbi nyalánkságok: valószínűleg nem üres városokban Él) 
ban már az száguldozunk majd, hanem meg kell küzdeni az átlagos, Ez 
j civil forgalommal is, ami azonban még ennél is fonto- lle] 
ii K ; 1 
Ti an sabb: lesznek szép, háromdimenziós gyalogosok! Végre 2 
nehezedő küldetésen vereked-  Í nem lapjával dől ui 
1 majd el a vén ta- fv.) 
CPU/RAM: — P166, I6MB RAM fedi b ta, hanem a ma- tat 
SYSTEM: WIN95/NT 7. És ; a telet biős (ni 
X-TRA: 3DFX TÁMOGATÁS Í 3) Ba TeJeSRNRN o 
BIENENÉÉENT vo -— MA ban zúg át az p 
el autó fölött! Hát, 
z előre ennyit HE 
TAKE 2 INTERACTIVE eg EGYetre gát Hl 
a lehet tudni, a fi- ks) 
S ! úk már megtörtek jó pár autót, hogy a dolog minél rea- GT 


lisztikusabb legyen, úgyhogy szerintünk még a megjele- 
j nése előtt betiltják! 





ta 








Jelen vizsgálatom tárgya egy Starship Troopers (Csill. 


lagközi Invázió) utánérzést közvetítő akció- 


stratégia játék. A kiadásért a Microsoft a felelős, így nem meglepő, hogy a játék már alapvetően 


támogatja a Windows 98-at. 


ben, A kósza UFO-jelentéseket az emberek tömeg- 

hisztériájaként tartották számon, de mikor az emberi 
fejlődés elérte az a szintet, mikor a csillagközi utazás szinte 
mindennaposnak mondható, rá kellett jönnünk, hogy nem 
mi vagyunk az egyetlenek, kik magányos , hajótöröttként" 
sodródunk a galaktikában. Számtalan idegen, hozzánk ké- 
pest intelligensebb létformák is jönnek-mennek a bolygók 
között. Persze az ember vérében mindig is benne volt a ,ki, 
ha én nem?" mentalitás, s szó nélkül nekiállt gyarmatosítani 
- így volt ez a Földön, így is lesz a galaktikában. Természe- 
tesen a gyarmatosítás" szó századik asszociációjában fel- 
lelhető az esetleges ellenállás" kifejezés is, így a földi kor- 
mányok megbízásából különböző rendfenntartó és , hibael- 
hárító" speciális alakulatok létesültek. 


G zázadokig azt hittük, egyedül vagyunk a világúr- 





A Telepes Védelmi Erő (CDF) tagja vagy Te is. A CDF a ten- 
gerészgyalogság alakulatainak bolygóközi viszonyokat felmérő 
zászlóalja. Tulajdonképpen kényelmes munkának indult, senki 
sem hitte, hogy esetleg valaha be kell vetni ezeket a katoná- 
kat. A sors azonban mást hozott... 

Véleményem szerint egy sikerfilm mindig magával vonzza 
átiratai sikerének nagy részét. Gondolok itt például a Csilla- 
gok Háborújára épülő játékokra (mely, valljuk be őszintén, ha 
nem tudnánk semmi konkrétat a hátteréről, akkor szép 
csendben elsikkadna a , jópofi" űrhajó-szimulátorok között), 
vagy a Men in Black-re, mely szerintem - függetlenül, 
hogy ki mit mond - egy egész élvezhető kis akciójáték. 
Ez a játék is inkább akció, mint stratégia, bár az egy- 
mást követő tanító-jellegű küldetésekben igen gyakran 
el kell gondolkozni a lehetséges alternatív megoldások 
legcélravezetőbb módozatáról. Az 
játékban, melyben a hangsúly egy 3D-s, külső nézetből 
irányított figura noszogatása, a fejlesztők igyekeztek ki- 
tenni magukért. Az eredmény egy igen nehéz, de na- 
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gyon szép és érdekes játék lett, melynek a lényege az öt elér- 
hető bolygón (Anubis, Föld, Michal világa, Oasis és a 
Ragnarok) fellelhető idegen létforma kiirtása. 

Ehhez persze a kor legmodernebb fegyvereire lesz szüksé- 
ged, melyekből szerencsére nincs hiány. A küldetés céljait 
ecsetelő megbeszélés után a fegyverraktárban találhatod ma- 
gad, ahol kezdetekben csak a standard fegyverekkel aggatha- 
tod tele karaktered, a későbbiekben viszont mindenhez hoz- 
záférsz, ami csak szem-szájnak ingere. Az arzenál alapvetően 
négy csoportba osztható: 

Kézifegyverek: alapvetően a legjobban használható fegyve- 
rek, bár hatótávolságuk és sebzési értékük viszonylag ala- 
csony, ezt ellensúlyozza a lőszerekkel való támogatás magas 
értéke. Ide tartoznak a puskák és a lángszórók. 

Gránátok: kis hatótávolságuk, de magas sebzésük miatt 
kedvelt közelharci pusztító szerkezetek. 

Rakéták: a lehető legjobb választás magas hatótávolságuk 
és sebzésük miatt, bár a limitált lőszerellátást nehéz pótolni 

Aknák: menekülés közben — mert ez is előfordulhat — az 
üldözőknek ajándékként adható, szerencsére a legtöbb idegen 
nem annyira okos, hogy kikerülje őket. 

A játék folyamán különböző 
páncélokba bújhatunk, mind- 
egyiknek megvan a maga előnye 
és hátránya, hisz ettől függ az 
alapbeállításként kapott lőszerek 
mennyisége, valamint az ugrás 
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FÉREGIRTÁST VÁLLALOK 


Jon 


energiájaként szolgáló felhajtó erő. Szerencsére útközben, 
elvétve ugyan, találhatunk felszerelési tárgyakat, mint pél- 
dául lőszereket, elsősegély-csomagokat, páncél-regeneráló 
kitet és radarokat. 

Az Outwars támogatja a hálózati játékot is, de a küldeté- 
sek során választhatunk segítő társakat, melyeket a gép irá- 
nyít. A társak szerencsére - ellentétben nagyon sok játékkal — 
igen intelligensek, s bár nem irányíthatók, hogy ide 
menj, vagy azt csináld, mindig a közeled- 
ben maradnak, és számíthatsz rájuk. A leg- 
jobban az tetszett, hogy sosem áll a túzvona- 
ladba, mindig elsasszézik halálosztó fegyvered 
elől. Igaz, a választható segítőtársak sereg 
nagy, mégis mintha mindegyiket egy kamikáze- 
képzőben nevelték volna, abszolút lelkesedés- 
sel ugranak a legnagyobb balhé kellős közepébe, 
így nem csodálnivaló, ha fogyóeszköz. 

A grafikai megjelenítés támogatja majd" mind- 
egyik 3D gyorsítókártyát, de nélküle is akadozás- 
mentesen, s ami még fontosabb, a 640x480-as 
felbontásban nagyon szépen megrajzolt háttérele- 
mekkel és ,nagy távolságból" is tökéletesen kivehető terep- 
tárgyakkal teljesen levett a lábamról. Az átvezető animációk 
a legújabb AVI-tömörítési eljárással készültek, régen láttam 
ilyen részletes és nem kockacukor nagyságú pixelek ugrálásá- 
ból álló mozit. A zene nagyon jól illeszkedik a játékmenet- 
hez, megállná a helyét bármelyik sci-fi film aláfestő-zenéje- 
ként. A hanghatások intelligensek, mely alatt azt értem, 
hogy úgy vettem észre, mintha a gép figyelné a játékmene- 
tet, s a leginkább odaillő zenét választaná. 

A mai, ,öt-tankot-ideteszek-majd-három-sárkánnyal-a- 
hegytetőről-leokádom-az-ellenség-faluját" -jellegű progra- 
mok mindent elsöprő áradatában üdítő színfolt egy ilyen jól 
elkészített és átgondolt akciójáték. Egy nagyon végleges bé- 
tát kaptam, úgyhogy a Microsoft egy remek kis játékkal lep 
majd meg nemsokára. FexX 





















VOLT EGYSZER EGY DESCENT 





Ffors 


A kerettörténet szerint a Föld hosszú évek során teljesen tönkrement. A lakosságot evakuálták, és a kato- 
naság őrzi a bolygót a kalandorok ellen. Am sok érték maradt még, amit kár lenne veszni hagyni. Te is út- 
ra kelsz, hogy gazdagon és híresen térj vissza — ha visszatérsz. Hisz a többiek és a katonaság nem fog 


tétlenül ülni, míg te összeszeded az összes aranyat. 


aga a játék sokban hasonlít a Descentre (mondhat- 
M ni: ugyanaz), de olyan szépre sikerült, hogy fino- 

man szólva alig láttunk a döbbenettől, A játékme- 
net azonos, különféle labirintusokban kódorogsz, aki szembejön, 
azt lenyomod, vagy ő nyom le téged. Nem űrhajóban ücsörögsz, 
hanem inkább valamiféle cyber-bringán kapaszkodsz, s onnan 
szedegetheted le apránként az ellenfeleket. Többfajta cangát is 
választhatsz, mindegyiknek más és más a tulajdonsága. A ren- 
delkezésedre álló arzenál 
három fegyvercsoportból, 
lézerpuskákból, rakétave- 
tőkből és aknákból áll. 

Az aknákra kamera van 
felszerelve, hogy akkor 
nyomhasd meg azt a bi- 
Zonyos ,piros gombot", 
amikor azzal a legnagyobb 
pusztítást végezheted. 
Hasonlóképp a rakéták is 





kaptak kamerát, hogy láthasd, kit és hogyan gyilkoltál le. Nagy 
számban találkozhatsz ellenfelekkel, ezek legtöbbje hasonló jár- 
művet ural, mint a tiéd, azaz ők is a földalatti keringő útvesz- 

tőiben száguldoznak. A játék nem pusztán céltalan lövöldözés- 
ből áll, sok helyütt neked kell szétrobbantanod az utat, hogy a 
következő helyszínre érj, ezek néha , visszanőnek". Néha majd" 
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LÖKD IDE A SÖRT! 


Az álmos Hickston nevű kisvárosban az egyre inkább arcátlanabb UFO-k vették át a mindennapi élet 
irányítását. Már nem elégedtek meg azzal, hogy időnként fel-feltűntek, s a frászt hozták az egyszerű 
emberekre, beleuntak abba is, hogy néhanapján visszahozták Elvist: a lakosságot klónozni kezdték, 


így mulatván a tehetetlen farmereken. 


Pelace és Mr. Chaos 


megbolondultam, mert időnként a hátam mögött jelentek meg 
az ellenfelek, s csak arra eszméltem, hogy valaki folyamatosan 
lövi a motorom hátulját. Mit mondjak, első nekifutásra a 
Könnyű" fokozat helyett a .Normált" választottam (pff, 
ugyan, mit nekem egy Forsaken, amikor napok óta Ouake 2 
CTF-et gyakorlok!) , s még a demót sem tudtam végignyomni, 
kell hozzá egy kis gyakorlás, főleg ami a halom különféle fegy- 
ver használatát illeti. 

Nem igazi 3D-s játék, amelyben nincs multiplayer: direkt e 
célra tervezett helyszíneken folyhat a csatározás 12 ellenfél kö- 
zött. Lehet ízzítani a gépeket (és a 3D kártyáikat) az újabb kihí- 
vásra, az Acclaim ügynöke hamarosan felkeresi Önt! 


rencsére a pályákon rengeteg lőszert találhatunk. A fel- 
vehető tárgyak a már megszokottak: búvárpalack vagy 











energia-feltöltő egység. Azért fogalmaztam ilyen körül- 

ményesen, mert energiánk feltöltésére számos megoldás 
van, mint például a tehénlepény vagy a különböző alko- 
holtartalmú italok. Itt van az egyik legnagyobb csapda a 
játékban, ugyanis, ha úgy besörözünk, hogy az alkohol- 
szint-mérő a vörös sávba ér, irányításunk lekorlátozódik 
a tántorgás egyszerű mozdulataira. 

A grafikai megjelenítése nem változott, akár 
1600x1200-as felbontásban játszhatunk. Igaz, a két év- 
vel ezelőtti Duke-motorral működik, de azért még most 
is nézhető. A kiegészítő-lemez igényli az eredeti 
Redneck Rampage játékot, szerencsére a magyar forgal- 
mazó a kettőt együtt fogja piacra dobni. (Pe xx 


Suckin" Grits on Route 66 a kb. egy éve 

megjelent Redneck Rampage történetének 

folytatása: Duke 3D klónnak titulált, de an- 
nál néhány részletben jobb lövöldözős akciójátékról 
van szó. A két epizód 16 pályáján át nemcsak az eddig 
megismert ellenfelekkel, 
mint a disznó, tyúk, vagy 
a két idegölő farmerrel, 
Billy Ray Jeeterrel és 
Skinny Old Coottal talál- 
kozhatunk, hanem fel- 
bukkannak végre életünk 
megkeserítői, az ufo- 


nauták is, akiket a második epizódban még az űrhajó- 
jukra is követhetünk. 

A Föld megmentéséért folytatott harcban kilenc fegy- 
ver áll rendelkezésünkre, kezdve a feszítővassal a söré- 
tes puskán át az idegen kézifegyverig, melyekhez sze- 
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HULLÁMOK HERCEGE 


Az Interplay és a VR Sports nem ült sokáig tétlenül, hanem kiadták a számítógépes játéktörténelem ta- 
lán legélethűbb motorcsónak-szimulátorát. A múlt hónapban már ecseteltem a demo verzió szépsége- 
it, itt az idő, hogy szembeállítsuk a végleges kiadással. 


Powerboat Racing meg nem erősített 
információim szerint még az igazi 
motorcsónak vezetésénél is reáli- 


sabb, amit én, egyszerű felhasználó csak annyi- 
ban tudok értékelni, hogy igen nehéz, mégis él- 
vezetes játékélményben volt részem. Érdekes, 
hogy a szimulátor-játékok fejlesztéséből kima- 
radt a csónakverseny, lehet, hogy nem hálás té- 
ma, de eddig nem nagyon foglalkoztak vele a já- 
tékcégek. Az eddig megjelent játékok közül 
egyedül talán a Speedboat Attack az említésre 
méltó, de az is inkább arcade játék volt, ahol 
halomra lőve az ellenfeleket, könnyed kanyarok 








melyeken belül ugyanazokkal a gépekkel találkozha- 
tunk. A különbségek a sebesség és a gyorsulási adatok 
szerint változnak, de vedd figyelembe azt, hogy minél 
gyorsabb vagy, az ellenfeleid is annál agresszívabbak. 

















után még én is kényelmesen becsörömpölhettem a cél- Arcade: sima verseny, ahol a pályákat sorban kell A Powerboat Racing egy méltánytalanul elhanya- 

ba. Épp ezért csaptam le oly hirtelen a PBR-re, hisz teljesíteni. A teljesített pályák után a gép egy kódszó- golt játékág képviselője, mely 3D grafikájában, zenei 

- gondoltam - nem lehet olyan nehéz dió. Tévedtem. val jutalmaz, aminek felhasználásával léphetsz tovább hatásaiban és hangulatában nehezen túlszárnyalható 
A grafikáról, irányításról nem ejtenék szót, akit Shootout: kieséses rendszer, csak gyakorlott ver- mércét állított fel a többi játékcégnek. Pax 

érdekel, olvassa el az előző számot. A verseny ösz- senyzőknek 

szesen nyolc pályán (New York, Norvégia, Japán, Time Trial: időmérő ver- 


Brazília, Monaco, Arizona, Anglia és Oroszország) seny, melynek eredményét a Ha esetleg unatkoznál... Mt már kész 
Ke a matekleckéd... Esetleg bánt, hogy a 


rogrammal lementhe- va VT ÉSEGS a s 
KÖEEYTET BET múltkor nem voltál jó Diabloban... 


nagyobb küzdelemre ser- 
kenthetjük 

1 Challenge: kupamérkő- 

zés, csak a legjobbaknak 


KKE Tel.: 156-0691, 156-8291, 212-0398, 214-9512, 


velem egy szinten lévő 5 A 
k kérd a 343-as melléket. 


H bonyolult embereknek ki- ÖZÖRÉ 46 7 
ei 1012 Budapest, Márvány u. 17. Bejárat az Alkotás 








lenfelek nélkülrélvezhet- utca felől. A Déli pályaudvartól két percre! 
jük a pálya szépségét és 
HanENlatétáere Game Developers and Studios.... 
A versenyben három 
zajlik, minden pályának megvan a sajátságos han- motorcsónak-osztály egyikével We are going to E3. 
gulata és tereptárgyai, nekem legjobban talán az képviseltethetjük magunk 
angliai kör tetszett, ugyanis ez volt az egyetlen, (Minnow, Pike és Barracuda), u új 
ahol a hatodik kör végén nem az utolsó lettem. ———rgrezr If you are looking for a publisher we 


can help you make contacts, negotiate 
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contracts and follow up from our U.S. Office. 


A környezeti hatások nagyon jelentősek a játék SYSTEM: MSB 
folyamán, hisz az időjárás hol barátunk, hol el-  x-TRA: 3DFX TÁMOGATÁS 
lenségünk lehet. A pályák változatosak, rengeteg ÚATÚ LUSICKOLÁS, BÁR 
ugrató és ,beugrató" elem szerepel a repertoár- sa 
ban. Senki ne csodálkozzon, ha az első helyről 
hirtelen a sokadikra esik vissza az út közepén lé- 
vő zátony vagy jégfal miatt... ilyen az élet! A já- 
ték felépítése a következő: 


Technos Hungary 
73233.2024(0compuserve.com 


06 30 484 600 
ask for Robert Manz 
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Eddig csak repülhettél a lázadók vadászgépeivel és a birodalmiak csodálatos hajóival, de most a LucasArts 
valóra váltotta sokak álmát és megalkotta az első stratégiát, mely a Star Wars világában játszódik. A játék 
az Ujvilágban a Rebellion néven, míg Európában Supremacy-ként látta meg a napvilágot. 


indkét oldalt, a lázadókat és a birodalmia- 

kat is egyaránt kormányozhatod, de nem 

árt, ha tudod, hogy választásod nagyban 
befolyásolja későbbi stratégiádat. A lázadókkal az ele- 
fed gr ae NA ot kia det a dKET a 
külső rendszerben kell megpróbálnod kiépíteni egy ko 
molyabb ipari központot, míg a birodalommal minél 
jobban ki kell használni a kezdeti technikai fölényt, s 
[delet adag raz ga ezettel tt: NEyzt [e 
kat az értékes központi rendszerekből. Persze fontos 
tényező a lázadók forradalmának hihetetlen népszerű 
sége is, mely komolyan csökkenti a népesebb központi 
de kyza aa Kobet tele delet k etet oltott ioálti 

Kezdéskor a rendszereket mutató térképteremben 

vagyunk. Mindkét oldal esetében a központi bolygón 
(Coruscant, illetve a lázadók esetében egy bolygó a 
külső rendszerek egyikében) kívül még rendszeren 
ként egy-két további bolygót irányíthatunk. Ha bel- 
jebb lépsz egy szintet a térképen, egy planéta kijelző- 
jére pillantva rögtön számtalan hasznos információt 
fedezhet fel a hozzáértő szem. Ha a bolygó képe mel- 
lett a bal felső sarokban ott figyel egy gyár miniatűr 
jele, akkor az azt jelenti, hogy vannak épületek a 
bolygón, s bal gombbal innen lehet elérni az építési 
menüt, ahol, ha jobb gombbal kattintasz a különbö- 
ző panelekre, kiadhatod a különféle gyártási paran 
csokat. Nem fontos, hogy minden bolygón legyen 
Construction Facility, mert akár másik rendszerekben 
is fel lehet húzni objektumokat (folyamatosan nyom 
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(ETEK ESETE 
ERGA LEK OTG 








va tartva a bal gombot odahúzod a panelt a célpont 
égitestre), viszont ilyenkor még a szállítás idejét is 
bele kell kalkulálnod az ütemtervbe. Szóval a bolygó 
jobb felső sarkában szerencsés esetben egy űrhajó kis 
ikonját is láthatod, ami azt jelenti, hogy legalább egy 
flotta állomásozik a közelben. Bal gombbal rákattint- 
MEZ gátat álta e terá ta Kell EN [de e e1A 1 
csolatos teendőket végezheted el 


e] 


apvetően kétfajta hajót különböztet meg a játék: 
a vadászgépeket és az űrhajókat (persze mindkettő- 
nek számtalan típusa van). Egy részükkel rögtön az 
első pillanatokban találkozhatsz, a fejlettebbek, illet- 
ve robosztusabbak azonban csak hosszas fejlesztés 
után készülhetnek el. A vadászgépek csakis a szállí 
tásukra képes hajók (az úrcsónakok statisztikáit az 
[dd tojt tee tl latzátátá kata rettenetet tanát 


hetsz az ellenfél flottájában. A KDY V-150 kódnévvel 
ellátott ionágyú elsődleges feladata nem a pusztítás, 
elut áe eldatat E E atát ezt tat tág eyátíja 
tetése, melyek az energiaveszteség után nehezebben 
veszik majd üldözőbe a blokád alól kitörni készülő 
[elete tagság TE TETT Etel t-t 

A bolygó képe alatt látható még három csik is. 
A legfelső az energiát mutatja, Minden cyber-kunyhó 
[AAA ta gátz a da ar ya ezet erra dan ete 
tól, hogy az milyen célokat szolgál, A középső sáv a 
nyersanyagok jelzője. Minden bánya egyet emészt fel a 
planéta rendelkezésére álló alapanyag forrásaiból. Mig 
a felső két kijelző inkább csak az egyszerűség kedvéért 
szerepelt itt is, az alsó elengedhetetlen fontosságú, hi- 
szen az általad vezetett oldal támogatását jelzi. Minél 
nagyobb részben megegyezik a vonal színe a tiéddel, 
annál jobban támogatják a lakók az általad képviselt 
MA telen vol akol eyzá ága est ást] 
három nyersanyag kijelzője is. A baloldali és a középső 
a nyers, illetve a feldolgozott fém mennyiségét jelzi, a 











a rendszeren kívülre utazni, belső mozgásra 
saját hajtóművük is elegendő. Nem szóltam 
még a bal alsó sarokban szereplő kis lézer- 
ágyú-szerű ikonról. Ez mutatja, hogy a pla- 
néta fel van-e szerelve bárminemű védelmi 
berendezéssel. Egy bolygót oltalmazhatnak 
vadászgépek, földi alakulatok, pajzsok és a 
felszínre telepített nagy erejű ágyúk. Ha ket- 
[AVE rave lee idejen rátett LAT át LA VoTó 
már nem lehet szárazföldi támadást indíta- 
ni, s ha egy aranyos kis lézerágyú (LNR) is 
figyel a pajzsok alatt, akkor még a bolygót 
ért bombázásokkor is komoly károkat te 











bányák és a refinery-k termelik. E két fajta fémen kívül 
még egy dologra, a maintenance-re, vagyis fenntartás 
pontokra lesz szükség bárminemű építés elkezdésekor. 
A karbantartást a bányák és a feldolgozók együttes 
láncolata végzi, ezért minden egyes bányafeldolgozó 
pár létrejöttekor ötvennel nő a karbantartási kapacitás. 
(dei Nt elt ky zá erdeti du 
erőforrásainknak a karakterek is. Fontosságukat mi sem 
hangsúlyozza jobban, mint az, hogy a játék egyik fő 
célja a két fő karakter (Mont Mothma és Skywalker, il- 
letve Vader és Palpatine) bebörtönzése vagy megölése. 
pee ej til areáttá at ege tée ag tel a torádto lt 
diplomatáink is, akik a semleges bolygókkal folytathat- 
nak tárgyalásokat, növelve így népszerűségünket, 
mely, ha elér egy bizonyos szintet, a bolygó csatlako- 
zik. Képességeik más és más missziókra teszik őket al- 
kalmassá, de csak néhányan alkalmasak új tervek ki- 
Ezeket ezta kit álá ya eeta teak kazettát 
kevés, kell, hogy legyen megfelelő létesítmény (Ship 
RGD-Shipyard, Facility RGD-Const. Yard) is ahhoz, 
hogy a megbízatást ki lehessen adni. Fontosak még a 
különböző szabotázs célú küldetések és azok elhárítá- 
keto elj eztatoyáeldátta ete destatáatát aut 











csoportosan, illetve spec. force-okkal 
útnak indítani a karaktereket, mert egy- 
részt így egy időben a valódival lehet 
egy álcaként szolgáló küldetést is végre- 
Jet eládojto kie aerzlátátát aug 
gondolkozni, hogy egy kisebb csoport 
dalát TETTE EK Nála 
fontosabb küldetés végrehajtására álta- 
lában két karaktert (az egyik általában 
tudta használni az erőt) és kettő vagy 
három spec.force-ot szoktam küldeni. 
Nem szóltam még az űrcsatáról (a földiről csak egy 
kiértékelést kapunk). Ez tulajdonképpen egy önálló játék 
is lehetne, úgy kell elképzelni, mint az X-Wing vs Tie 
Fighter-t kívülről, persze közel sem olyan grafikai 
kylar Abel előt Kea Kza rad Tá UNE KeelL ő 
trollal csoportokba osztani lehet, ami meg is jelenik a 
képernyő tetején. A jobboldali nyilakkal, vagy a bil- 
lentyűzet nyilaival állíthatjuk a nézetet, a középső kis 
gabek ázátze ten Mija toast ető 
ae MAr eleg a ada kül ee ített 
csak az egész csoportnak adhatsz ki utasításokat 
Szerintem, ha sikerül megszoknod a kezelést, akkor 
fantasztikus hangulata van egy csatának. Majdnem 
rikoltoztam örömömben. mikor két Calamari Cruiserrel 
meg néhány (húsz-huszonöt) vadászgéppel sikerült 
megsemmisítenem három csillagrombo- 
lót (a kíisérőhajók megfutamodtak) 
A Cruiserek leszedték a pajzsokat. s ez- 
után a munka javarészét elvégezték az 
X-Wingek proton torpedói. Egyedül az 
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nem tetszett, hogy a vadászok mozgása nem ani- 
mált, hanem mindig egy irányba néznek, és úgy mo- 
zognak, mint egy papírsárkány zsinóron. 

A zene és a történet óriási hangulatot teremt, de a 
kezelés bonyolultsága és a grafika, nos, valljuk be 


őszintén, közepes kivitelezése miatt valószínűleg csak a 
fanatikusabbak fogják igazán értékelni a programot. Há- 
lózatban is nagyon cool (csak head-to-head opció van), 
nem mindennapi élmény. mikor két nagy flotta össze- 

feet dát vála áaktézáíá e egett ate adT EÜ 
ja. Ha a látványra is annyit adtak volna, mint amennyit 


a stratégiai részbe invesztáltak, akkor semmi bajom 
nem lenne a játékkal. Star Wars rajongóknak a végigját- 
szás egyenesen kötelező, a többiek pedig emelkedjenek 
[olte role eat lágyan PeX 













MOST AKKOR KIVEL VAN AZ ERŐ? 


Az Eidos és a Core még nem okozott soha csalódást a számomra. Ez az a név. amely egyet jelent a tö- Hawk Manson (férfi) 
kéletes kidolgozottsággal és a hangulatos játékmenettel. Legfrissebb játékuk ugyan egy pár hónapot ké- . Kora: 26 

sett, de megérte várni rá: lássuk pontról pontra, miért vagyok úgy oda érte. (o 

[allellábl egét Vele 
KAR KET GK TS 
gítségét. Az illegális 
mérkőzésekből elege lé- 
vén, Hawk örömmel fo- 
gadta el a megbízást, arról 
KE ÁDL SA ásás tat i. 
pillantásra beleszeretett a 
E EML ETET ez lb 
tás a gyors és kitartó Hawk. 







történet nagyon általános, de szeren- 

eza alázza tane 

Atea ztgg HSZ Er HEE E 
ELET TATA NEZ AA V2-Bk tojtelzg éjnek 
[aj átojásítE elo RE E AZ E LEK Tokár tell 
latában állt, de úgy látszik, kinőtte magát, nagyban 

d tadálal rtl aj tol KEI eyáo 

kásos világuralomra tört. Miu- 
éllel enter [8 
hogy a világvége 2000- 





































th ben lesz, úgy vélte, a (ELEN ta átt] PA 
7 E legbiztosabb megol- (NINA 
14 dás, ha zsoldosokkal ve- 10: 240 7 


§ Gát e FENEV ZÁ LN EGET Áe e K 
ÁLL gát, s egy saját majd egy párórai alvás után megy az 
Í VZ Prdoe ii eye [ededee kerd TV terg V ere a leo 
EEEN te tán Met e tg reste, 5 a segítségét kérte, örömmel 
SENNT [EKET Ezert art Ze [e] tejel AT ZTE NTE 
ÚTRA STAT ERTE eT e KöKegTET] er ka eme át let niet 
egyet... Csak négy ember akadályozhatja meg, ciális erővel rendelkezik, amit 
A VÁLLA eaz EZ ola [due elut age he gsei 8 
ö [SZT ETZK OSA TTL ELSEE 
Mace Daniels (nő) közben is veszélyes ellenféllé 
Kora: 21 év ZAK 
10.200 
Snapper. Dr. Zeng asszisztense húzta ki nálaa Ben Jackson (férfi) 
(lead ed ee SZET [SZH] 
képviselni tudta volna az érdekeiket az alvilág- 10: 106 
beMga A eet eg eleeemeteznadi Mikor Hawk elvállalta 2 
KATE LetrEy zt ae TAT a Le teát eeyál ját megbízást, felkereste régi 
[rojt tá a E a eke Eztán ismerősét, Jacksont is, 
halad a felé, hogy furfangos harcmodorával a CLErga LA Zeorát ob 
nagy bálvány nyomdokába érjen. rúbb börtön . lakója" 
MAL ZAZTA ZTE TÁ 
őrt, s kiszabadította 
Bent, aki a rászabott 
ALOLT 
fole katál alte te 
[EE GMU Zs] 














pen ez nem is rossz gondolat, dé Dr. Dex 
Zeng (lehet, hogy egy Zong és egy Zerg ösz- 
szegyúrásából született 8) összeszűrte a le 
vet Timothy Leary-vel, aki biológusként egy 
újfajta szintetikus drogot fejlesztett ki, mely 
Zeng segítségére volt saját oldalára állítani az 
GZ eu aes [att tét ea 
vezte, az ilyenkor szokásos dumával etette a 
Ua eáa koezájáuta ta 
GZ OAK MEA St tá lel zt ető 
[jé eda agya EalVet s eze LeT eti 
2 [dated kát t korát tera 





nagyok. de lassú- 
ak. kezdőknek 
ua VAZ S 
ut 


F 
jut 
x 
po 
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A játékot talán nem is nagyon lehet jellemezni, 
TTL ESA HL ESZA KEn NE zeráüye 
szes tulajdonságát. Talán a 3D-mászkálós-akció ki- 
fejezés állja meg legjobban a helyét, miután a lé- 
nyeg pályáról pályára haladva az összes fel- 

. bukkanó ellenség likvidálása, 
FELÉHEZ STE 
minálása (csodálatos 
Gt orán ta 


pályát tartalmaz, ahol a 
standard ellenfeleken kí- 





























Vannak köztük öltönyös 
Men In Black-ek is — hat főellenség- 
NSZ HE e elántteti tos 
fdőeLarae ant ki oZuE tő 
Ment ea ant táj e tetés 
:. . üzemmódra is: ilyenkor egymást 
, erősítve lehet a képernyőnként 
SAE t zza 
MLLE TATA LETT salt 
"ELADELáz kooREN get ba 
"Saly tet ezeken] 
TSZ EK eS 
Frieteket az gát ozuta 
erzes gét a 
ményre. A környezet fan- 
MELOT SSE hr tekt ől 
ban mozoghatunk bármerre, 
amerre kedvünk tartja, s az 
ZSZ ETÉTSB 
rendezhetjük, ugyanis a te- 
reptárgyakat felvehetjük, 
krézttaj atát eát EE ő 
okáért a parkoló autókat 
szétrúgva mindig hoz- 
Mura át ki 
(rele tt 
" fegyverhez. de még a 
legrosszabb esetben is 
kaszálhatunk a gumi- 
abroncsokkal, 
El is érkeztem 2 


össze sem 


LÚ(:8 








tam számolni, hogy hányfélével találkoztam 
EIT e LNN ATTYA VALA 
Ae o tke tie atNET ea 
tavető, s biztos vagyok benne, hogy nem 


zdlzutaaág ae ehátzad íj aáad 
jelz eledel rzetá [den EU KTB 


verek természetesen nem ,örökéletűek" , 
ugyanis hamar amortizálódnak, de öröm az 
ürömben, hogy búcsúzóul még hozzávághat- 





juk valakihez a feleslegessé vá- 
ló célszerszámot. Még né- 

hány felvehető cucc: a 
ken eáztEtbite 
romszög alakú vackok 
az energia-regenerálás- 









Ha valaki csak a 
s. pusztakezes harcmo- 
dort kedveli, neki is 
Kellj agy 
majd a Fighting 
Force, ugyanis, ha 
nem is élethű 
mozdulatokkal, de 
Me NEE 
[tiz 
kzt en Ea 
[arat Szat 
[EE rzgádetátáne ese 
küzd az noe telár ge ette 
A jaival karakterünk nem fordulni fog, hanem 
nemes egyszerűséggel jobbra, vagy balra megy. Persze ezt 
is meg lehet szokni, de nekem ez okozta a legnagyobb 
problémát. 
[enn LANE ze NTB 
KLTE EGK ESZA TLAN E ett tázatESS 
drlatde os ázat SZ NENT EG gar éa 
Folt e tte ELNE ág tá táttává nát A TASKS ID ÉT Kávl 
rés E Pro ar EK LEE BE Let ékeul át 
különböző kiegészítők még rá is tesznek egy lapáttal, 
példának okáért az egyik pályán a me- 
netrend-szerint megérkező metróból ug- 
ranak ki a rosszítúk, s pályát mi is csak 
ott hagyhatjuk el. Az se rossz, mikor rá- 
[o eráe Nee ezet aaezzdteld 
ú. útvonal közül melyiket választod; ennek 
Meazza teeeetü etette ET te 
a Repteret vagy akár a Haditengerészeti 
— ILLOSDR ESZO LOS eo 4 
Ka NE ZENE erat ezáztt zol eCA 
d. menet adott, egy-egy képernyőn az ösz- 
szes embert kinyírva mehetünk át a kö- 
Man elt ákyztáet ag juztaó 
(E ávznáE ránk elne ő az ál 9 


sz any 
maznak. L 





[AAA AZt akit apátot 
gulhat a játékkal. Egyetlen tanáccsal 
szolgálhatok: nézz meg mindent, derítsd 
fel a terepet, mert ítt igaz a mondás, 
hogy ..a kapanyél is elsülhet..." Eg 
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Múlt havi — CD-re száműzött — cikkemben már említettem, (4 több iz is kísérletezik az Electronic 
Arts sportjátékainak nimbuszát megnyirbálni. Erre láthattunk két negatív példát az Actua Golf 2 és az 
Actua IceHockey , személyében". Szerencsére vannak sokkal sikeresebb programok is. 


lyen például az Emire új játéka, a 
Í The Golf Pro - Featuring Gary 
Player. A doboz kibontása után 
azonnal szembeötlik a részletes, jól 
használható, szépen, igényesen kivitele- 
zett kézikönyv, pontosabban , kézifü- 
" zet". A második, ami rögtön feltűnik, 
— ahogy a játékot négy CD-n adják, ami el- 
ső pillanatra egy kicsit soknak tűnik (ha 
4 így megy tovább, jövőre golf programo- 
kat már csak DVD-re fognak készíteni). 
A sok CD oka, hogy a pályák kidolgozá- 
sa olyan részletes, hogy egy-egy lemezre 
csak kilenc-kilenc lyuk adatai és a megje- 
lenítésükhöz szükséges képek, animáci- 
ók fértek el. 

Eddig három különböző megoldással 
találkoztam a különböző golfprogramok- 
ban. Az egyik, amikor az egérgomb nyomva 
tartásának ideje határozza meg az ütéserőt, 
míg a labda csavarását az, hogy a visszafutó 
csíkot egy bizonyos vonal előtt vagy az után 
állítjuk meg kattintással. A második annyiban 
tér el ettől, hogy az ütés erejét nem az egér 
gombjának nyomva tartásával adjuk meg, ha- 
nem két kattintással. A harmadik megoldás 
megpróbálta közelebb vinni a számítógépes 
ütés mikéntjét a valósághoz. Ennél az egeret 
kell előre fele lökni, és az ütés erejét az egér 
sebessége, míg a csavarást az egér mozgásá- 
nak iránya határozza meg. Ezekhez képest va- 
lóban újszerű és a lehetőségekhez képest jó- 
nak tűnő ötlet a Golf Pro-é, amit 
Mousedrive Systemnek kereszteltek el. 
Ebben is az egér mozgása határozza 
meg az ütés mikéntjét: először az 
egeret jobbra mozgatva felemeljük az 

jeg ütőt, majd egy lendületes mozdulattal 
balra rántva elütjük a labdát. Kellemes 
dolog, hogy az elütés előtt akárhányszor 
végigpróbálhatjuk a mozdulatsort, aho- 
gyan a pályán is, és ha már megfe- 
lelőnek érezzük a dolgot 
(összeállt a mozgás"), 
akkor megnyomjuk az 
egér gombját és így 
már nem a labda fö- 
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lött-mellett fogunk ütni, hanem telibe kapjuk 
a lasztit. Pontosabban nem teljesen telibe, 


mert ha attól függően, hogy mikor engedjük 
el a gombot, tudjuk megtekerni, megnyesni. 
Ez így leírva talán bonyolultnak tűnik, pedig 
nem az, ráadásul lehetőségünk van a gya- 


korlópályán minden lehetséges helyről pró- 


bálni: az elütő helyről, a fairwayről, ala- 

csony és magas fűből, különböző 

bunkerekből, csapdákból, vala- 

mint a green (a lyuk kö- 

rüli ,agyongondo- 

Zott" terület) több 
pontjáról. A tanu- 

lásban egyébként 








komoly segítséget nyújt — a program nevében is jelzett 
— Gary Player. A 21 PGA Tourt és 9 ún. major bajnok- a 
ságot nyert Gary mostanában már csak az öregfiúk 
versenyein indul - idén múlt 62 éves —, ám senki sem 94 
vitathatja, hogy a golf nevű játék egyik legna- 2 
gyobb értője. 

Ha úgy érezzük, hogy az ütések már egész, 
jól mennek, akkor irány a pálya, melyekből 
kettőt játszhatunk végig. A nagyközönség 
számára 1988. júliusában megnyitott St. 
Mellion Internationalt a talán legnagyobb élő 
játékos, Jack Nicklaus tervezte, míg a Hilton 
Head Nationalt — amelyik 1989. november 
elsején nyitotta meg kapuit — maga Gary 
Player. Nemcsak maguk a pályák, hanem a 
feldolgozásuk is lenyűgöző — az Empire ada- 
tai szerint 18 emberhónapot dolgoztak egy- 
egy pályán (vagyis mintha a két pályát egy 
ember három éven keresztül dolgozta volna 
fel a számítógépes megjelenítéshez). A rész- 
letességről pedig csak annyit, hogy — szintén 
az Empire adata — a megjelenítés pontossága A 
1.5 inch, vagyis ha egy fát látunk valahol a pályán, 
akkor az a valóságban is ott, de maximum 3.8 cen: 
timéternyire onnan található! 

A programban található játékosok kidolgozása 
is hasonlóan részletes. Három választható közü- 
lük, s több mint 90 lehetséges ütésmódjukat—az 7 
elütéstől a különböző csapdákból történő ütéseken 
át a gurításig — több mint 20,000 kockányi animá- 
ció jeleníti meg. És ugye nem felejtettük el, hogy 
az ütések real-time animációk, vagyis a képen lát- 
Bi ható játékosok mozgása teljes összhangban van a 
A gép előtt ülő játékosok egerének mozgásával. Ma- 
gát a játékot több mint 3,000 TV-kommentátori 
stílusú szöveg-panelből álló közvetítés és kellemes 
háttérzajok festik alá. Egyébként a többi golfprogram- ve 
tól eltérően a Golf Pro nem annyira verseny, inkább v 
egy baráti parti hangulatát adja vissza, vagyis nincse- c 
nek a szokásos felhördülések egy-egy lyukközeli guri- . 
tásnál vagy örömujjongások a jó, vagy inkább mázlis § 
ütéseknél, hanem csak egy . ez szép ütés volt" vagy 
egy . láttunk már jobbat 
is" stílusú megjegyzés. 

Nem valószínű, hogy a 
Golf Pro esélyes lenne az 
év játéka, vagy akár az év ú 
sportjátéka választáson, de 
csak a jellege miatt, hiszen 
a kivitelezése igencsak esé- 
lyessé tenné. [Pe-X 
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CSILLAG SZÜLETIK... Trau 


Ha már eleged van a jövő csodamadaraiból, ellenben kedveled a jelen fejlett haditechnikáját 
(bizonyíték, nem ígéret: Irak, 1991), örömmel csaphatsz le az Electronic Arts és a Jane s 
Combat Simulations legújabb csodagyerekének, az F-15-nek dobozára. 


zámomra a 688(I) óta etalonnak számítanaka Az elöregedett F-4E Phantom II-k leváltására ] I 

fent említett vegyespáros termékei, és szeren- tervezett repülőgép első repülése 1972. júli- i 

csére most sem okoztak csalódást, maximum us 27-én történt, majd 1974 novemberében 
kellemeset. Nem véletlenül alkalmaznak seregnyi kato- állt szolgálatba. A gép minden egyes alkotó- 
nai szakértőt, a végeredményen meglátszik a beleölt eleme a lehető legmodernebb volt (nem is 
túlórák tömkelege. A kiváló játéknak egy kiváló vadász- . beszélve a szinte folyamatos újításokról, ! 
bombázó repülőgép, a McDonnell Douglas F-15E Strike . — update-ekről), és még napjainkban is a világ 
Eagle az atyja, pedig a híres-hírhedt (erről a gépről, il- legjobb elfogó vadászrepülőgépének számít. 
letve fegyverzetéről legjobban talán a szerencsés túlélő Nagyteljesítményű Hughes APG-63-as dopp- 
iraki harckocsizók mesélhetnének) gép alapja az USAF ler-rendszerű radarkészüléke vezeti célra az 8 
F-I5A nagy hatótávolságú elfogó vadászrepülőgépe AIM-7M Sparrow közepes hatótávolságú, félaktív ve- rekten modellezte a Jane"s fejlesztőgárdá 








. Az .E 
EA a Mkt § zérlésű légiharc-rakétákat. Közelharcra — változatot a kétüléses támadó/oktató F-15D típusból 
j (szolgálnak az AIM-9L Sidewinder inf- fejlesztették ki, első felszállása 1982. novemberében 


ravörös önirányítású rakéták, illetveaz történt, alapvető feladata az elavult F-111 különböző 
M-61AI 20 mm-es gépágyú, mint be- — változatainak leváltása. Minden napszakban és időjá- 
épített fedélzeti tűzfegyver. A repgép rásban támadóképes, nem akadály az ellenséges lég- 
önvédelmét a Northtrop ALO-135 za- védelem sem, Továbbfejlesztett APG-70 radarrendsze- 
varókészülék segíti, a szokásos kilőhe- — re kifejezetten a földi célpontok befogására, azonosi- 





tő radar- és iníravörös csalik mellett. tására és támadására van kihegyezve, maximálisan 

A jelenlegi legmodernebb, , E" vál- 30x30 cm-es felbontással. Különösen nagy mennyisé- 
tozatot repülhetjük: ez a gép annyi, gű fegyvert képes hordozni, és ezt a terhet hajszál- 
de annyi csúcstechnikát hordoz, hogy pontosan célba juttatni. A nagy mennyiségű precíziós 
azt elmondani, de főleg élethűen mo- rakéta és bombateher mellett önvédelmi célokra még 
dellezni igen kemény meló. Én csak a négy légiharc-rakétát is hordoz, ezzel a lehető legszi- 
jelentősebb dolgokról ejtenék el né- nesebb támadási variációkat is sikerrel kivitelezi. 
hány mondatot, a többit úgyis a kor- Nos, a játék méltó párja ennek a valóban csodála- 


tos és nagy tudású gépnek. Az első pofon akkor ért, 
amikor megkérdezte, miért nincs 620 MB (!) szabad 
helyem az installációhoz. .. Közölte, semmi baj, fel- 
rakhatom a kisebb, 170 megás változatot, bár ekkor 
néha azért repülés közben a CD-hez nyúl majd, ne 
csodálkozzak, ha egy kicsit akad néha. Miután futot- 





tam két kört a klub körül, és dobtam két tripla hú- j 
szast, felraktam a legnagyobb vasra a maximum 
installt, illetve egy másikra a közepest. A program / 


nem hazudott, érezhető volt a különbség. A fent em- 
lített apróságért a tetszetős, renderelt elemekkel tűz- 
delt videointro kárpótolt (volt itt minden, Öböl-hábo- 
rú, felszállás, leoldás). Majd elém tárult a program 
egyik legjobban kitalált része, a főmenü. Na, én ilyen 
ötleteset még nem láttam! Főleg a középső műhori- 
zont (mely természetesen mozog), illetve a kellemetes 
Zenei aláfestés alapozza meg a későbbi élményeket. 
A műhorizontra klikkelve lehet egyébként az összes 
beállítást (grafika, irányítás és tsai) megejteni. itt bi- 
Zony mindegyik gépszintre (az éppen jótól a Pll-esig) 
be lehet szabni az optimális grafikai beállítást. Külön 
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figyelmet érdemel az irányítás idomíthatósága, meg 
lehet adni a kedvenc billentyűzetkiosztást. Itt jegyez- 
ném meg, hogy egy jó joystick a legfontosabb eleme a 
vezetésnek. Végre kipróbálhattam az autentikus F-15E 
talon joyt, és hát tudjátok... Nagyon meleg dolog. 
Senkit nem akarok rábeszélni a Suncom F-15-ös széri- 
ájú botkormányaira, de szerintem a legjobbak, a leg- 
szebbek, a kezem is elfér rajtuk, azonkívül talán ebben 
a játékban a legjobban használhatóak. 

Miután beállítgattam a beállítani valókat (értsd: 
minden grafikai ketyere bekapcs, minden a max-on...), 
nekiálltam valóban kipróbálni az F-15-ösömet. Először 
egy kis laza sétarepülést terveztem be, csak a ráhango- 
lás kedvéért. Kiválasztottam egy rokonszenves beve- 
tést (csöves és rakétás légvédelemmel, vadászgépekkel 
védett gyárépület elpusztítása éjjel), elkezdtem tervez- 


getni a térképen a támadást. Kiválasztottam egy éppen 
megtetsző gépet (a választást a lajstromszám alapján 
lehet megejteni). Első tevékenységem volt a többi ba- 
ráti kötelék hívójeleinek gondos rögzítése (papír, ceru- 
2a), majd gépem felfegyverzése volt a következő. Ter- 
veim szerint a tenger felől alacsonyan kopognék be, 
ezért a standard Mk82-esek féklapos változatát, a 
Snakeeye-t választottam, mint csapásmérő fegyverze- 
tet. Önvédelemnek megtette egy-egy pár AIM-120 
AMRAAM és AIM-9L Sidewinder légiharc-rakéta. Hogy 
a sötétben lássak is és ne kelljen radart használni 
(melynek kisugárzása azonnal megjelenne a légvédelem 
műszerein), a LANTRIN gondolákat sem hagytam ott- 
hon. Megnéztem a műholdfelvételeket, hogy miképp 
fog elibém tárulni az ellenséges célkörzet, biztonság 
kedvéért (inkább tapasztalatból) ezt is gyorsan leskic- 





celtem a papír másik oldalára. A térképre vetett pillan- 
tások elárulták, hogy néhány hegy is található a part- 
vonalnál, nem árt ezt fejben tartani a mélyrepülésnél. 
A hírszerzés pontos adatokkal látott el a várható fe- 
nyegetésekről, így az aránylag könnyű győzelem remé- 
nyében pattantam gépem pilótafülkéjébe. Itt ért a kö- 
vetkező meglepetés, ugyanis ami a műszerfalon ábrá- 
Zolásra került, az működött is! Utánanéztem a Neten 
a műszerfalnak, és a kevés kabinfotó alapján állítha- 
tom, hogy élethű a dolog. Az MFD-k vezérlése a körü- 
löttük elhelyezkedő nyomógombokkal történik, ez 
szintén egy igen aranyos tulajdonsága a játéknak. 
A kabin világítása is működik persze, éjjel igen kelleme- 
sen tudtam érezni magam a töksötét klubban: halvány 
műszerfalpilácsok, a HUD-on a FLIR képe, a kabinon kí- 
vül a csillagok sziporkáznak. .. Maradandó élmény. 

Ballagok kényelmesen földközelben (természetesen 
kétféle autopilótát alkalmaz a gép: normált és földkö- 
zelit alacsonytámadáshoz), felettem a többi gép. Az 
első MiG-21-es hullámot szinte másodpercek alatt le- 
lövi a védő F-15C raj, semmi esélyük nem volt a sze- 
rencsétleneknek. A légvédelem eliminálás az F-4G 
Wild Weasel raj feladata, amit sikeresen is teljesíte- 
nek. Alig néhány kóbor ZSU-23-as koordinálatlan tü- 
zelése fogad a célterületen. Közben egy szintén barát- 
ságtalan MiG-23-as géppár próbálkozik északkeletről, 
de az F-15C-k kacagva szétcincálják őket. Hazafelé 
menet megejtek egy utántöltést, a KC-135R a meg- 
adott helyen köröz. Itt már voltak kisebb problémáim, 
még nem teljesen zökkenőmentes: éhes torkú madárfi- 
ókaként tipegek a tanker hasa alá, majd megpróbálok 
sziklaszilárdan a helyemen maradni. Harmadszorra si- 
kerül is, de ahhoz túl makacs vagyok, hogy bekapcsol- 
jam a tankoló automatikát. Hazatérve egy vajima lan- 
dolás, és már csak az ezredes vállveregetése van hátra. 

Kérem szépen, a katonai szimulátorok gyöngyével 
állunk szemben, a 
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repel egy komp- 
lettebb kivesézés, 
a következő CD-n 
remélhetőleg már 
olvasható lesz. 
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den Gravis joystickra és 
gamepadra 3 év garancia! 
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MINDENT A KÉMEK ELLEN 


A programban, hasonlóan a Syndicate-hez (ami annak idején a kedvenc játékom volt), egy kis létszámú, 
különleges ügynökökből álló csoportot kell végigvezetnünk különböző küldetések sorozatán. A játék 
Philip K. Dick regényén alapul, remélhetőleg sokan ismeritek, mert bár nem tanítják az irodalomórákon 
a nevét, az egyik leghíresebb sci-fi író a világon (Total Recall, Blade Runner). 


ilágunkat 2019-re multinacionális vállalatok 

uralják. A hatalom legfőbb forrása már nem 

a pénz, hanem az információ, ezért a külön- 
böző cégek semmitől sem riadnak vissza annak meg- 
szerzése vagy éppen eltitkolása érdekében. Ám a kém 
kedés már nem a mi általunk elképzelt módon történik, 





Azta ogy eat áá de ga ta eg vágyát AT Ea 
amik alapjaiban forgatták fel ezt az üzletágat. Speciális 
ügynökök dolgoznak a kémkedésben és annak elhárítá 
sában is. A legrettegettebb név a piacon a Hollis 
[Gelle Goa Kea AL TÁL a elte adot a ZALA 
[eaz ST TAL ET Tá NET ay [3 
Uza Yá el eráttektáeáu tane TES EA tá gyzgatá tő 
Szakterületükhöz tartozik az infók megszerzésén kívül 
szabotázsakciók és merényletek megszervezése is. Ők 
lesznek tehát a gonoszok. 

Mi természetesen a jó fiúk oldalán szállunk be a 
harcba, a Runciter Associates nevezetű cég képvisele- 
tében: védjük ügyfeleit a különböző kellemetlen beha- 
tások, de legfőképp a kémkedés ellen. Joe Chip — hülye 
egy nevünk van: Chip Józsi - a cég a fő akcióparancs- 
noka, aki a kényes küldetéseket 
irányítja. Az ügynökök is normális 
dr ek áutadatoktani 
ritkán találni olyan újoncot, aki jó 
harcos és mentális energiáinak is 
ura, ezért két csapatra oszlanak. 
A Phy ügynökök (a physical szó- 
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veres harcért és az egyébként 
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szinte teljesen védtelen Psy (psyonic) ügynökök bizto- 
sításáért. Ez utóbbiak mindegyike képes kontrollálni 


postan e tka ja áeteegatá ara etatu ati a dalt 


kuldott n ezaz TSZ St aan e a saei [e 
szekrény méretű harcos védelmére. Az egyes ügynökök 
EN ezátgteta ESZE Lee edett 
[dat ÖSZAES S 
due betut elt tetytei elt 


lyik küldetésre kit viszünk magunk- 
[eV Mate sza tá jolt erot tejet ao 1[j 
rendelkezésünkre (általában): egy 
gyengébb támadó-védekező páros, 
és ugyanaz erősebb kivitelben. A 
pszionikus energiák használatát 
nagyjából úgy kell elképzelni, mint 
CALNEGÁELE E ÜK NE ErAT E Etá ay 
emberünknek van bizonyos számú 
pontja, amiből a különböző trükkjeit 
elsütheti. ha kifogy, akkor bizony le 

4 kell állnunk rövid időre, amíg meditál 
a drága és visszaszerzi a mentális 
pontjait. Ezt a pihenést nem érdemes elhanyagolni, 
mert ki tudja, mi vár ránk a következő sarkon. 

[ed ááá esz lette dok Et egz MS 
feel e ági ááá ze atesita 8 
nézni, mert találhatunk a szobákban egy-két hasznos 
cuccot. Nézzünk be a főnökhöz is, aki ismerteti velünk 
METALT SZALA dorae zat e teát tet ME AZ N 
legfontosabb része, az embereink kiválasztása. Az első 
Köegakzá s ágat un artani tá gáter§ 
rio lN NA ÜL tat KC Cretu E LAT 
kejt alle gt erdot o ai vara áttau 
bereket és specialistákat választunk. Csapatunkban 
mindig fix ember Joe Chip, a második küldetéstől pedig 
Pat Conley is csatlakozik (őt kell beszerveznünk az el- 
ső misszióban), rajtuk kívül még három embert vihe- 
ület LENE ELEK tolás 
phy és egy psy ügynököt vinni, de ez is 
változhat az egyes küldetéseknél, és már 
mM etátot átt erut tk 

Legnagyobb probléma a játékban a 
különböző kameranézetek kezelése. 
Minden további nélkül megtörténhet, 
hogy emberkéink már rég egy másik. 
szobában vívják élet-halál harcukat, de 


Pelace 





a kamera a legnagyobb lelki nyugalommal bámulja az 
Asz TETEL agya z aza ae eg ELVE 
kamera-beállítási mód, de nekem ez valahogy nem 
Kell tt rákap e rátelepedett 
sával többé-kevésbé használható nézetek is előcsalo- 





FELEL ee Nezz ea a [rágta Tera AK Aaa 
tő legtökéletesebb: embereink nem mindig állnak a 
helyzet magaslatán. Olyat például, mint a másik kike- 
rülése, nem ismernek, de az sem volt ritka, hogy az 
emberkém beállt a legszűkebb átjáróba lövöldözni, 

Cut ETL azt] oldd tojetoj feet ddí tte oj áKE 
dát ráa ad ANY ele elo tetu ta Ki) 
[da AZA ey dl tá áleyá VAa Tán át TELT [ő 
Lzdat Atea teret alelkyát ut táa 
hangulatot teremt, ami meg az átvezető részeket ille- 
ti, a leggyönyörűbb animációk, amiket valaha láttam. 





A zene is fenomenális, igaz, az irányítással akad némi 
probléma, de a kezdeti nehézségek után ezen köny- 
nyen túlteszi magát az ember — ráadásul a játékhoz 
magyar kézikönyvet mellékelnek. 

Egy jó tanács a végére:.a játékba belépve villám- 
gyorsan nézzünk be az Options menübe. és állítsuk 
fd e ye ek dee edu dán árát teae] 
Meet ti delig at a eloszt ati atesáti 
helyszínváltások után hosszú másodpercekig a CD 
után nyúlkál a játék. 
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ANGYAL SZÁLLT FÖLÉNK 


Polgári pilóta akarsz lenni? Akkor irány Budaörs, ember. Ha mégis gondot okoz az a kábé félmillió cre- 
dit, amennyibe kerül egy , szakszó", akkor elárulom a tökéletes megoldást: Sierra Pro Pilot. 


em sokáig maradt egyedül a Flight Unlimi- 
N ted 2, hiszen most kért nálam elszállási en- 

gedélyt a Sierra új propellerkirálya. Miután 
nagy kegyesen engedélyeztem, hogy a 32-es északi 
CD-ROM-ba landoljon, azonnal magamhoz ragadtam 
a joyt és bősz felhőlovagként szálltam fel... Mármint 
szálltam volna, ugyanis ismét rá kellett jönnöm, hogy 
bizony jó dolog az a kézikönyv. Főleg az, melyet a 
kedves vásárló a játék mellé kap. Szerény véleményem 
szerint jelen esetben a program és a könyv legalábbis 





azonos értékkel bír, amely elég ritkaság. Gyakorlatilag 
a legelső lépésektől (a gépre ható négy erő") egészen 
a legbonyolultabb kérdésekig ("éjszakai VOR leszállás 


ILS és SSALR segítségével") végigvezeti a kezdő pilótá- 


kat. A könyv gyakorlatilag oktatási eszköznek fogható 
fel, talán a Szimulátorosok Bibliája alcímet is megér- 
demli. Szinte nincs olyan kérdés, amire nem találtam 
volna meg a korrekt választ, arról nem is beszélve, 
hogy rengeteg ábra és szemléltető képecske teszi még 
érthetőbbé és élvezetesebbé a , tananyagot". 

A kézikönyvhöz méltó a folytatás is. Hipp-hopp 
felkerült az a 30 MB a vinyóra, és már indult 
is a 3DÍx-es mennyország. A pilótafülkék ter- 
mészetesen minden repülőgépnél máshogy 
néznek ki. Apropó, gépek. Kifejezetten kelle- 
mes turmixot alkotnak a választható masi- 
nák. Összesen ötféle vasparipa (miket beszé- 
lek, hiszen kompozit anyagokból és könnyű- 
fémekből készülnek manapság már) vár ránk, 
de valami miatt nem a Cessna Citationjet 
525-öst ajánlanám legelébb. 


A tanulómasina egy könnyen kezelhető, kifejezetten 
jóindulatú felsőszárnyas, egymotoros kávédaráló. 
A Cessna Skyhawk 172P nem éppen vadászgép, de az 
alapok elsajátítására kifejezetten alkalmas. Igen nagy 
tűrőképességgel rendelkezik, szinte csak direkt lehet a 


földbe vinni. Maximum 123 mérföld/órás sebességre tu- 


dod rávinni fizikai károsodás veszélye nélkül, ugyanak- 
kor még 51 mérföldes sebességnél is irányítható, nem 
kell megijedni az első leszállásoknál. Nagy szárny- és 


kormányfelülete segítségével lágyan és pontosan fordul, 
alacsonyabb sebességtartományok- 


ban is könnyen kezelhető. Kissé 
lassan reagál a gázkar mozgatásá- 
ra, illik belekalkulálni ezt a tulaj- 
donságát a leszállásokba. 

Ha már rendben vannak az isko- 
lakörök, szép egyenes landolásokat 
mutattál be, és szeretnél egy kicsit 
messzebb kerülni az anyareptered- 
től, ideje átnyergelni egy nagyobb 
vasra. Ez jelen esetben a Beechcraft 


zi négyüléses túragép. Kényesebb 
eszköz, ez megmutatkozik a kézi- 
könyvben található üzemeltetési 
korlátozásokban is. Itt már bizony 
figyelni kell például az olajnyomás- 
ra, a hengerfej hőmérsékletre és még néhány egyéb, ha- 
sonló érdekes dologra. A nagyobb figyelmet izmos telje- 
sítménnyel hálálja meg a gép, maximális sebessége eléri 
a 165 mérföldes sebességet, és imponáló emelkedési ér- 
tékei vannak. Ugyanakkor 
kissé érzékeny leszállásnál 
a keresztszélre, erősen el- 
lent kell tartani, főleg 10 
mérföldesnél erősebb 
szélnél. Korlátozottan 
műrepülésre is alkalmas. 


Bonanza V35-öst jelenti, amely iga- 


Trau 


Határozottan más dolog a kéthajtóműves gépek 
kezelése. Egyrészt biztonságosabb, hiszen az egyik 
motor leállása esetén is tovább repülhető a gép, 
másrészt a két hajtómű nagyobb erőt kölcsönöz. 

A legkisebb ilyen gép (ebbe a szimulátorban leg- 
alábbis) a Beechcraft Baron B58-asa. Kétmotoros, 
könnyű túra és üzleti repgép. Sebessége eléri a 195 
mérföld/órát, és elég hamar felkapaszkodik az opti- 
mális utazómagasságra. Ezzel a szegény géppel al- 
kottam a legjobb műrepülő figurákat. A nagyobbik 
testvér a Beechcraft Super King Air B200, mely már 
két légcsavaros gázturbinával rendelkezik. Nagyobb 
méretű eszköz, kedvelt üzleti repülőgép az USA- 
ban. A hosszabb távú, nyugis utakat ezzel a kifeje- 
Zetten stabil géppel tettem meg. 

A legnagyobb vas a Cessna Citationjet 525-ös, a 
maga tekintélyt parancsoló 0.71 M sebességével, Két 
sugárhajtóművel felszerelt üzleti jet, bizony kapasz- 
kodnom kellett a botkormányba. A legnagyobb telje- 
sítménnyel rendelkezik, szakavatott pilótával szinte 
mindenre képes. 

Teljesen profi módon van kialakítva a navigá- 
ció/rádió rész is, természetesen meg kell kérni a kü- 
lönböző engedélyeket (taxizás, felszállás, áthaladás, 
leszállás. ..). A műszeres repülés sem mondható 
könnyednek, ismét csak a kézikönyvet isteníteném, 
mert megérdemli. A lehető legnagyobb segítséget 
nyújtja, számos zűrös helyzetből jelentett kiutat. 
Tanulmányozása kötelező érvényű. 

Lehet, hogy trónfosztás történt? Eddig a Flight 
Unlimited 2 volt a kedvenc, de a Sierra csemegéje 
édesebbnek bizonyult. A mellékelt kézikönyv pedig 
az alapmű kategóriába tartozik, nem csak ehhez a 
szimulátorhoz... PeX 
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Ahol az országban a le. 
Hasonlítsd összea onkurencia :zrivaló és VEZISösa a , különbséget!!! 


IFABO-s akciónk a 
kiállítás B pavilon 
4/F standján 


A BAL OLDALON LÁTHATÓ árakból 
további 












Aa / kedvezményt a 
tégjelené tagságít vá j 
! v uehát ha minden jól megy, 
Ha kedvehc játékod 
kérd teljes árli 











hozzájűthatsz het egySta sét-koz 
4 , vagy Rebellion-hoz. 


eredeti Incomingot, Starcraftot vagy Dune2000-t? (ZAN 
Mizu EE at tert aaz etet ere E adi 
kérdésekre és beküldeni a válasszelvényen: 


1. Melyik cég készíti a Dune 2000-t? 
2. Hány fajjal játszhatunk a Starcraftban? 
3. Milyen járműveket irányíthatsz az Incoming 
demoban? 


A szerencsés megfejtők között az eredeti játék- 
szoftverek mellett klubtagságikat is kisorsolunk! 
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számos da an felmerül a 
slágergyanú. 


ld school hardcore jeles 


smirglis ének 





émák, valamint ezerszer t 





ljesse ak 
nt optimális. 





va] 
fenet címe. Ak az AC/DC-s srácok, Lemmyék is 
képesek albumról albumra ugyar al a zenével meg- 
tölteni egy CD-ny gerként nyomul a 


jó öreg lepusztult, mocskos rock"nro 





Snake 





CI LETeM Tá 1-1 





bibircsók az 





irgli a torokban, alku nuku, pfuj techno. 








tangó címmel okítja úri 
re szomjazó ifjúságot 
két új dalt tartalm 
MEG ITET] 
őszintét ellenfel 














egész világnak 


Az Animal Cannil 





emberevő rapper legújabb, Kés, villa című korongja 
szövegileg még az előző csapásukat is tú 
A tőlük megszokott bulizós tinidumák és mókás szto- 
rik mellett ezúttal helyet kaptak komolyabb 
filózások is. A zene továbbra ís könnyed és ötletes, 
uc AES EN JT ÜL JEE e EÜ [EG 
marslakós marhaságot leszámítva végig totális szink- 


ronban vannak egymással - és velünk. 














teat 
Rick debütáló albuma színes, változ 
kat tartalmaz: találhatók 
mint féktelen vidámságú party dalok - és minde 


sze a legmodernebb dance-diszkó jegyében. 











tyát, hogy a csajokkal (Alexa, Baby Sisters) felvehe 
se a versenyt, de jó ómen, hogy a Ha szerelem ébri 
neileg, szövegileg egyaránt erős. 
Égbekiáltó bűn lenne házibulit rendezni a 
című válogatásalbum nélkül (na jó, a death metal há- 
zibulik kivételek). Íme az indoklás: Brooklyn Bounce, 
Run D.M.C., La Bouche, Westbam, Dario G, Warren G. § 
Sissel, Martha Wash § Ru Paul, Cleopatra, Down Low, 
Agua... Elég? 

Azonnali nosztalgiázásra késztetett a 
Back For Good című albuma. Nem is csoda, hiszen a 
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ma 





Dance 











nyolc- 
vanas évek legsikeresebb diszkócsapatának neve ka- 
maszkori szótáramban az igénytelenség, az ostobaság és 
CEAGLGERYA TTL EN ELT ÜL CTL TA ET e dul B 
jelennek, az újjáéledt duó már javában turnézik, seriser- 
iledizik Némethonban, új lemezükön pedig 11 remix, 2 
eredeti dal és 4 vadiúj, érzelmes szerzemény található. 





A világőrületet kiváltó c filmzenealbuma várhatóan 


meg fogja dönteni a stílus eladási rekordjait - és nem ér- 


Út 








szik a szerző. A rengeteg híg, , hagyományos filmzi 
után tényleg üdítően hat az album, amelyen persze fel- 
csendül Celine Dion nagy slágere is. 

Még a kutya se tudja, mikor kerül a mozik vásznaira 

LELEM ETT hee: [d eeet: 1 1) 

érkezett. A stílus hasonló, mint az előzőnél: elektro- 
nikus, NI TL EH 
Rammstein, KMFDOM, Scooter, Pitchshifter és egy ra- 
kat ismeretlen banda pofozza az agyadat a hangszó- 
rókon át. A Megadeth elektronikus megmozdulása 
pedig külön említést érdemel. 


a Mortal Kon 





n már meg- 





technós muzsika egyenesen a 


A Polygram elkezdtekiadni a Walt Disney filmzenék 
magyar nyelvű változatait. A sorozat második darab- 
ja a többszörös Arany Glóbusz-, Grammy-, és Oscar- 
díjas mese, A kis Hableá 
dancefloor és a thrash metal rajongóit fogja exta- 
tizálni, bár ki tudja... Ismerek nagykorú rocker egye- 
det, aki mar a enni, 
ha bejön valami Walt Disney szuperprodukció. Meg 
aztán ott vannak az ultrafanatikus ovisok í 





y, amely vélhetően nem a 





premier hetében rohan jegyet 








Hajrá törpök! címmel veszik újfent célba jó í 


példátlanul sike 















tball lázban égnek. 





sem, aki felkapott és 
ert Já] 
látom is mag előtt a törpdaln 
bumat, eI Tt  ELGTT [S 
nyám? címmel Törpilla nyafogja el. Broá 
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Egyre nagyobb sikereket tudhat a magáén 
duó - nem véletlenül. A diszkó és a funky-rock 
határán egyensúlyozó srácok debütáló albumáról nem 
egy dal már sláger, és további potenciális listaostrom- 
ál! kölködik az anyag. Kissé U2-s, kis- 
a, funkys gitárokkal és dobokkal, 


tra keverve, és a fogós énektémák 





























mának címe. Az elő- 
atóan az új dalok is meg- 
MEGTILTVA TETŐ 
í ut ÉTÉ 
álmodozós- 


ző korong jól fogyott, és vár 
találják a szentimentális E 
new 
beat-es dallamvilágát, cs 
abb, fájdalmasabb akkordoktra u 
Kylie Minogue meglehetősen mess 
vel ezelőtti lucky-Iucky-happy 
Diszkóbarát slágerzene felejtő, 
alapokra étf 
björkös-újmadonnás dallamokkal 
egyszerű, emészthető zenét 
imidzs ís a múlté (különösen, a 
szép Hugi" is beszállt a sóbizni 





du tILd td Tea TH 








tos-őrült fazonra illik fejleszdeni 
Sajnos már csak posztumusz 
of The Dark (Into The Lightjlcímű 
éve nagy visszatéré 
tóbaleset áldozata 


ro-pop, az első 





met nyelvű rave- 


sa, és a 
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amerikai országúti rock, sok gitárral, szép uokálo 
A dalokon átsüt a féktelen szabadságvágy, igazi, szív 
ből jövő zene. A műfaj legnemesebb tengeren 
gyományait ötvözik a srácok - mondanom se 
legcsekélyebb kísérletezés nélkül. It"s cgol! 

Uarázsos, mesebeli világba kalauzol az Ír C 
Landmarks című albumon gyönyörű, néhol népie. 
lamokat és szomorkás vokáltémákat hallhatunk - h 
lyenként eredeti népi hangszerekkel 
visszafogott zenei körítéssel. A dalok ang 
nyelven szólnak, csak a jellegzetes, bulizós 
szági muzsika szorult ki a lírai koncepció mi 
pesztő dolog, de Celine Dion My Heart Will Go 0n-jának 
eredetije" is rajta van a korongon. Feltehe 
Ciannad lopott - vagy lehet, hogy van egy ,, 
úgyhogy tízből tízes. 3 
1 nevű banda a kilencvenes évek mo- 
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dern, dallamos rockját nyomja, né 
tással. Az album kissé e 1 
szerű ének, gitár és szint 
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Szerda: funky, house (bel. ár: 500 Ft) beg 
Csütörtök: house [új bel. ár: 600 Ft, tagságival 23.00-ig 300 Ft) A 
Szombat: house, (új bel. ár: 800 Ft, tagságival 23.00-ig 400 Ft) Ta 
Vasárnap: Skuy-Light Club 18.00-23.00-ig (bel. ár: 400 Ft, Sky. ight tagságiíval 100 Fr) [lífad 
sz 
Bp-, VI. Teréz krt. 55. A El-play ciub első house / trance vá- e) 


Infoine: (05-20) 280-358 
El-mait: Eplayönetweb.hu 


logatása megjelent CD-n és kazettán! 
Keresd a lemezholtokbani 





Wwww.pcx.hu 





Es 
b 
3 
S 
faj 
p: 
a 


8 KIE 


yei 


4 





$ 
id 


""" LEVÉLBOMBA DATA Br ív 


Szavazágtok rá! Izé. fravasztók Eáki Hiába no, mindenütt ez a fengeteg választási plakát. Teljesen 
megzavarta kora-tavaszi gyermeki lelkemet, és nem csak az enyémet. Levelezésünk e hónapban egy 


párt alapításra felszólító levéllel kezdődik. 
s Hello mindenkinek! 


INDUL A JÓZSA-PÁRT. 

INDUL A JÓZSA-PÁRT!!! 

Szavazz a Józsa-pártra, mert ez lesz. legjobb párt az 
Arany János Református Gimnáziumban Nagykőrös 
City-ben!!! 


SZAVAZATODAT MÁR E-MAILBAN IS ELKÜLDHETED: 


jozsanet(Dgls.arg.c3.hu 

Pártlap 1998. április I.-től : 

Wwww.arg.c3.hu/diaklapk jozsanet .  , , 
ShowTime dilinapkor: 1998. április 3. (HA SZAVAZOL 
RÁM S NYERÜNK!!!) , 

Ui.: MINDEN JÓ, HA JÓ(ZSA) VÉGE! 


"1. kérdés: Én, mint hűséges PCX olvasó, nétia megbot- 


s." ránkoztatónak tartom, hogy nem túl , szabályosan" ér- 


Józsa András a Józsa-párt elnöke" 


Hajrá mindenki, még a 18 év alattiak is szavazhatnak, 
gyakorlásképpen majd az igazi, a nagy" szavazásra 
(szegény szerver, ekkora terhelést). Apropó szavazás, 


hitvallás, Star Trek — a már-már hitvallássá terebélyese- 


dett sorozat. 
, Newlocal Úr kezeibe! 
Én, Brecus (a Budai Nemzetőr parancsnokság altábor- 


nagya és a Csillagflotta kapitánya) (5.J. USS Broads- 
word) nem egy kérdéssel fordulok Önhöz. 


kezikrmeg az újság. (pl: 97:09 megvan, 97-10 nincs." 
meg, 97: megvan, és pont a:10-ben van a szikrázó 


CD pontos leírása) Mondjuk az is lehet, hogy kilopták 


a postaládából, akkor viszont a Magyar Királyi Postá- 
nak kell a testi szabádfoglalkozású rokonaimat említe- 
nem. Tehát mit tegyek? 

2. kérdés: Én egy abszolút Startek(R) fanatikus lény va- 
gyok, és sajnos azt kell észrevennem, környezetemben 
nem tartózkodnak hasonló lények. Kérem, írjon nekem 
a hazai trekkie mozgalmakról, mert magányos a létem 
(egy trekkie élete nem abban merül ki, hogy a SAT1-en 
minden áldott nap megnézze a sorozatot). 

Előre is köszönöm. 


. Capt. Brecus" 


Kedves kapitány, 

Sajnálattal közlöm, hogy a hiányzó szám nagy valószi- 
nűséggel igényelni fogja a különleges, szabadfoglalko- 
zású rokonait. Egyébként kedvezményes áron megvá- 
sárolható a 97:10 számunk, illetve, személyes látoga- 
tás esetén kompromisszumos megoldásokra is hajlan- 
dóak vagyunk. Nem is beszélve ügyfélszolgálatunkról, 
ahol esetleges reklamációit készséggel tudomásul ve- 
szik, talán még pót-PC-X-et is adnak. Második problé- 
ma egy away-team mission keretében feloldható. Meg- 











1 ne an 
hora Newlocal 


felelően felszerelt legénységi tagokat kell sugározni a 


.. PECSA (Gyk: Petőfi Csarnok) közelébe. Ott meg kell 


tudni, hogy mikor lesz a következő Trek buli. A több 
már megy magától. Még mindig a választási szövegek- 
nél maradnék. A következő levél is így kezdődik, úgy 
látszik, valami lehet a levegőben. 


. Hello Newlocal! 
(Bort (elsősorban), búzát,...) 


Na, szóval a lényegre térve ezt a levelet egy teljesen 
átlagos halasi csócsa küldte. A PC-X LevRovot már jó 
régóta olvasom, és mondhatom, vannak benne olyan 
szövegek, amin halálra röhögöm magam. Csak így to- 
vább! Azonban lenne néhány kérdésem: 

1: Itt Halason alig tudunk rólatok valamit (Szerettek 
játszani, főleg hálón, szereted a sört és ennyi.) Például 
szöget ütött a fejembe, hogy honnan ragadtak rátok 
ilyen nevek (Zong, Newlocal, Júpi stb.)? Csak úgy 
spontán? 

2: Tudom, hogy eszméletlen mennyiségű levelet kapsz 
és biztosan hallottál arról, hogy esetleg valahol a há- 
lón, valakitől be lehetne szerezni egy Turbo Vision re- 
ferenciát. Ha igen hol és. kitől? 

3: A PC-X-re visszatérve (gondolom, ettől hízik a má- 
Jad), jó lenne a CD-re egy Internet címlista erről-arról. 
4: Milyen zenét szeretsz? 

5: felétek is bénázik a NetScape? 

Ha válaszolsz, küldök egy sört e-mailben! 

Kösz! 


Loc" 


1. Nevek, nevek, nevek. A nevek egy része 
spontán keletkezett, általában valamilyen köze 
van a valós neveinkhez. De mennyire szimpla 
lenne, ha a cikkek alá az lenne írva, hogy Ta-. 
más, Zoli, Péter stb. A Júpi például a nevének 
kezdőbetűiből alakult ki, angolul kiejtve (U.P.), 
a Newlocal-t többen is kitalálták már teljesen 
maguktól: Új/Helyi - New/Local, a Zong meg 
hát... Nos igen. Illetve nem, nem tudom. De 
majd lehet, hogy csinálunk egy kis történelem- 
órát egyszer, pizza-teszt helyett. 

2. Turbo Vision referencia? Nem értelek. Pró- 
bálkozz Műszaki egyetemistákkal, ők eléggé ér- 
teni szoktak bírni a Turbo Vision-hez. Talán 
még magyarul is tudnak bírni beszélni eléggé, 
mert én nem. 

3. Jó lenne, de minek. Ott van például az 
AltaVista keresőszerver. Mindent megtalál 
(na jó, kis túlzással) 
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Fontos aordtáokó 
Nagyon sokan kérdezitek, hogy fátékok megjejtésetk 
fogadjuk-e, e-mail útján. Igen, jöhetnek így a megfe- 
jtések, de :ne" feledjétek ilyenkor megadni a valódi 
neveteket és! címeteket, mert az ajándékokat nem 
tudjuk elküldeni £-mail-ben., (Nem röhögni! Sokszor 
jönnek így megfejtések!) Más: nagyon sokan írtatok 
Emergency ügyben. Válaszoltam is.mindenkinek, de 
gyakran belefutok abba, hogy valamiért a levelezőpro- 
gram nem látja. meg jól a címeket (mert nem jól állí- 
tottad be a maileződben), és ilyenkor falsra mennek a 
válaszok. A biztonság kedvéért, legyetek olyan jók, 
hogy a nekünk küldött levelekben az e-mail címeteket 
az aláírásotok. mellé kiírjátok külön is. Mindenkinek 
szoktunk válaszolni, és szeretnénk, hogy a válaszaink 
elérjenek titeket, 
Sam. Joe 





4. Sokféle zenét szeretek. A klasszikustól egészen 
a mai slágerzenékig. Szívesen hallgatom az igényes 
Acid Jazz zenét, és egyik"nagy kedvencem a 
Oueen, a másik a U2. 

5. Netscape bénázik? Melyik, mert a 2.0 lehet hogy 
igen, de a 4.0 már nem nagyon. 

Küldd a sört (newlocal0idg.hu)! Most pedig 
folytassuk a levelezést egy újabb Netscape prob- 
lémával. 


, Hello Zoltán! 
A régi szép idők. Még nem volt gépem, csak az újsá- 


got olvastam. Legalább volt, ami lefoglalt. Nagyon 
szórakoztató volt (és most is az). Aztán persze min- 


, def megváltozott. Jött a CD melléklet. Ekkopjött az a 


felfedezés; hogy sürgősen be kell szerezni egy drive-ot. 
Ézután a html oldal. Túléltém, pedig rosszabbra számí- 
tottam (a performance 6 felépítés szempontjából). 
Nemrég az Explorer helyett felraktam a Netscape-et, 
erre elkezdett sztrakodni. Avi-t, mp3-at nem játszik le 
a böngészőből, Majd egy visszalapozásnál nem volt 
hajlandó olvasni a file-t (blabla:///blabla/bla.bla not 
found). 7?? Más. Anno elmentem az szerkibe, hogy 
megvegyem az addig megjelent összes (7) számot 
(Mert nagyon megtetszett az újság. Elhatároztam, 
hogy gyűjteni fogom. Most már több mint másfél éve 
előfizető vagyok:..). Az egyik tag örömében a kezembe 
nyomott egy CD-t, valami Soundtrack A4 Networks. 
Majd hozzáfűzte: , Hallgasd meg!". Nemrégiben volt 
alkalmam kipróbálni. Tapasztalataim: Francia nyelvű, 
nem audio CD, modem kell hozzá (o.k., az van), egy 
kukkot nem értek az egészből, pedig valamit biztosan 
lehet vele kezdeni. Hát így vagyunk. Örülnék, ha segí- 
tenél, és az író-olvasó találkozó időpontját is elárul- 
hatnád. Kösz mindent, sok sikert és nyuszit kívánok 
az egész szerkesztőségnek. 


N.Levente Bp." 


Ennek mindig örülünk, ha valaki így megkedvel minket. 
Örülünk annak is, hogy nem jelentett nagy megterhe- 
lést az átállás HTML-re. Érdekes, hogy a Netscape ilye- 
neket művel, mert nálunk nem csinálta soha, sőt eddig 
ez az első ilyen probléma. Akinek még csinál hasonlót 
a gépe, az írja meg a konfigurációját, a Netscape verzió 
számát és hogy melyik CD-n lemezünkkel volt problé- 
ma. A Netscape-nél be lehet állítani, mit milyen prog- 
rammal nyisson meg. Lehet, hogy nincs rendesen beál- 
lítva az AVI és az MP3-ra. Ajándék CD-nek ne nézd a 





fogát, bár én úgy emlékszem, nem láttam azt a CD-t. 
Író olvasó találkozó lesz még, bár mostanában kissé 
szkeptikusak vagyunk — általában délutánonként (lap- 
leadás után, azaz minden hónap második felében, vé- 
gében) a PC-X Clubban gyakran előfordul egy kettő 
közülünk. 

Most pedig készítsétek piciny kezeitek, CD lemezt kell 
behelyezni a ,kihúzható pohártartóba" (igen, a CD 
meghajtóba) és olvasd a Folyt. köv. 


Vlagyimir "Newlocal" Levrov 
a PC-X magazin hivatalos oktatásügyi miniszterjelöltje 
(vagy nem?) 








PC-K Akták 








182, 1997 májusi (600 Ft) 
d, 19917 Tetten (600 Ft) 





44 ra 
Megrendelőlap 
PC-K előfizetés PC-k HAT régebbi CD mellékletei sz 
11 évre (6600 Ft) ca CD csomag (4-5-ös CD, 600 Ft) 9- 
1/2 évre (3300 Ft) (I CD csomag T16- 11-ig CÓ, 1880 Ft) z 
d1/4 évre (1650 Ft) I CD csoma 0 Ú12- 16- úÚ CD, 1880 Ft) ka 
Melyik hónaptól; ... 1 PC-K-es CD tartó (680 Ft) a 


seven ÍENtÚ SZÁMÚ CD-K darabonként (350 Ft) 
Áraink nem tartalmazzák a postaköltséget! 


Rendelésed e-mail-ben is feladhatod: pex.terjesztesdidg.hu 
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www.pcx.hu 





Annak ellenére, hogy a DVD viszonylag fiatal eszköznek számít, mégis gőzerővel folyik a fejlesztés. 

A DVD-RAM, vagyis a többször írható-olvasható adathordozó, a CeBIT-en állt a nyilvánosság elé. Az 
általánostól eltérően nem kell itthoni megjelenésére heteket várni, már a bejelentés előtt volt mintada- 
rab, lapunk megjelenésekor pedig már bőszen vásárolható lesz. 


nyomdai átfutási idő nevezetű szörnyűség: 
Á nek köszönhetően sajnos csak a bemutató- 

teremben üzemelő mintadarabbal volt sze- 
rencsém másfél-két órát ügyködni, így mérések elkö- 
vetésére nem nagyon adódott lehetőségem. Maga a 
DVD-RAM a lemez, amiből három típust állítanak elő 
- kapacitásukban nincs eltérés, oldalanként 2,6 GB, 
azaz 5.2 GB kapacitásúak. Az eltérések a tokozásban 
jelentkeznek, a Typel lemezek olyanok, mint a külön- 
böző MO tárolók médiái, vagyis maga a lemez fixen 
egy tokban van, valahogy úgy mint a 3,5" floppy. 
A Typell lemezek is tokkal kerülnek forgalomba, de ez 
a tok nyitható, akárcsak a CD caddy, így a lemez ki- 
emelhető. A Typelll pedig a meztelen lemezek fedőne- 
ve, ezeket a typell tokjában lehet írni. A kiszedhetőket 
elméletben tudja olvasni a DVD-ROM is, így nem kell 
a drive-ot is cipelni, ha van a célgépben, de ennek a 
kipróbálására nem volt mód a megfelelő lemezek hiá- 


"TENGERNYI HELY 





Schuerue 


tokra: a meghajtóban egy tárcsa a lemeztípusnak meg- 
felelő prizmát fordítja a lézer elé, és így már a megfele- 
lő hullámhosszúságú fény jut el a lemez egyik vagy 
mindkét oldalához, a tükörrendszer segítségével. A ko- 
rongok felületén egy emlékezőkristály réteg található, 
zés elkészítéséhez, hanem elég 
arsokkal rövidebb blokk-ok elé 
kitenni. A gyakorlatban azon- 
ban ez jelentheti azt, hogy 
amennyiben túl apró file-okkal 
töltjük ki a lemezt, a valós ka- 
pacitásnál valamivel kevesebb 
adatot írhatunk fel, mivel a 
szektorok területét csak rész- 
ben tudja kihasználni — ezt 
még nem volt lehetőségem le- 
mérni. Egyébként is, ekkora ka- 
pacitás nem arra való, hogy le- 
mentsük több ezerszer a con- 
fig.sys-t, sokkal inkább a nagy 
helyigényű DTP, digitalizált vi- 
deó és hanganyagok tárolásá- 
nak ideális eszköze. A DVD-RAM drive, vagyis a meg- 





ami hő hatására váltogatja állapotát a két véglet kö- 


SS formában raktározza el az adatokat, ha- 





hajtó, ami a DVD-RAM-ot ke- 
zeli, igen kellemes alternatívát 
kínál a nagykapacitású cserél- 

hető lemezek piacán. Nemcsak 
a lemezek igen tisztes tárterü- 


hajtót kap a vásárló: a DVD- 


van MPEG kártya a gépben), a 
CD, CD-R és CD-RW szabvá- 
nyú adathordozókat is. 

A lemezek fizikai lekezelése 
igen érdekes: a DVD-RAM mé- 
dia ugyanis tokban, a DVD- 
ROM és a CD viszont (8 és 12 
cm átmérőjűek egyaránt) mez- 
telenül rakható bele. A meghajtó 
ugyanis egy magas peremű fiókot 
tol elénk, aminek az alja tálca, a 
perem pedig éppen a DVD-RAM 
tokjának foglalata. A DVD-ROM- 
ról szóló cikkben volt némi homá- 





si nyában. Ez elég érdekes lett volna, mivel kapacITÁS: "2.668 EGYOLBAL f 
jani a DVD-RAM nem a hagyományos (cím- . 5.2GB KÉTOLDAL 
zés, majd végeláthatatlan adattömeg) CSATOLÓFELÜLET: SCSI SZ 










KECSEGTETŐ ALTERN, 





nem állandó szektorokra van felosztva, Köleklőlkens Écíréséne. 
a címblokkok még szabad szemmel is jól 3 
láthatóak, tehát teljesen eltérő a DVD- 
ROM-tól. A módszer kétségtelen elő- 
nye, hogy nem kell pontosan összegyűj- 


tögetni a teljes lemez tartalmát a cím- 





SOWAH KFT. 
TEL: 129-6467 a 
ÁR: 120.000--ÁFA (MEGHAJTÓ) (- 
10-15.000--ÁFA (LEMEZ) 


térő frekvenciával látható lemeztí- 
pusokat miként tudja olvasni a 
meghajtó. Most fény derült a ti- 






lete miatt, de azért is, mert ez- 
"0 zel tulajdonképpen három meg- 


RAM lemezek mellett olvassa a 
DVD-ROM-okat (filmeket is, ha 


TLAN TESTÉT 
KEREK 


lyos fejtegetésem arról, hogy az el- 





zött (összehúzódott-kitágult) - egy lemez minimálisan 
egymillió alkalommal írható újra. 

A beépített meghajtó SCSI felületen kommunikáló 
darab volt, de a harmadik negyedévre már IDE válto- 
zatok is várhatók. A meghajtó softeware-ére is jel- 
lemző a sokoldalúság, kezdve azzal, hogy nem kell 
semmiféle íróprogram a használatához, lévén cserél- 
hető merevlemezként is beiratkozik a meghajtók kö- 
zé (ezzel párhuzamosan lefoglal még egy betűt ma- 
gának). Amennyiben DVD-RAM van benne, akkor 
, Winchesterként", ha CD vagy DVD-ROM, akkor pe- 
dig optikai meghajtóként érhető el. 

A már emlegetett árfutási idő miatt sajnos árakból 
csak várhatót tudunk jósolni, és a mellékelt táblázat is 
csak a gyári adatokat tartalmazza. Tex 














DVD-RAM 1.38MB/s 
DVD-ROM 2,76MB/s 
CD-ROM . 1.20MB/s 
DVD a Állj sá 
DVD-ROM 200ms 
CD-ROM . 120ms 
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CSINÁLD MAGAD BÖNGÉSZŐ 


Még mindig javában (vagy Java-ban?) dúl a böngészőháború: a Netscape nemrég tette ingyenesen 
hozzáféhetővé browserének forráskódjait, a Microsoft Internet Explorer pedig ,customizálható" lett, 
azaz meg lehet vásárolni az Internet Explorer Administration Kit (IEAK) csomagot, amellyel 





tökéletesen saját fazonunkra szabhatjuk át. 















D mellékletünkön is fellelhető az Internetto ál- laszd. Ekkor az Installation Option 
CT tal készített, saját változata, mely kérésünkre Explorer 4-esen kí- Select the installation option you prefer, and then click Next, 
tartalmaz egy Minimális telepítési lehetőséget vül az Outlook fákalánostelepítés 
is. Ezzel-a te gépedre is felkerülhet végre a böngésző- Expresst ís megka- 
program, ha netán eddig ódzkodtál volna tőle, viszont pod (e-mail), vala- Description ; 
, megmenekülhetsz" a felesleges dolgoktól (egyedül a mint a Netshowt, a NEEE NÉ E TRE EL Kelet 
multimédiás kiegészítéseket telepíti még, erre viszont Real Playert és a bővítések. 
amúgyis szükséged lesz böngészés közben). Ha azon- multimédiás kiegé- 
ban e-mailezni is szeretnél, az Általános telepítást vá- szítéseket. 
Wi ? Intemet Explorer zatáéd s Merse verifies and 
www.internetto.hu 














Nemcsak a telefonon spórolsz; de 2000 forintot meg is takaritasz! 
Fizess elő a PC-K Magazinra ingyenesen híuhtató zöld! számon! 


KAYA ÁLT 








Ouake lés II, Red Alert Aftermath, Diablo Hellfire, Starcraft, Need For Speed 2 SE, Flying Corps Gold, Air Warrior III, F-22 ADF, Hexen II, Dungeon 
Keener, Battlezone, Shadows of the Empire, K-Wing vs Tie Fighter, Carmageddon, Flight Unlimited 2, Incubation, Inperialism, Longhow 2 


NINGS 3DEN GYORSÍTÓKHÁRTVÁD? 
NING$ MEG A JÁTÉK, AMIVEL NYOMULNÁL? 
SEBAJ, UGORJ LE A PG-A CLUBBA! 


Info és gépfoglalás: 343-as mellék a 156-OG91, 156-8291, 
212-0398, 214-9512 telefonszámok valamelyikén! 
Cím: 1012 Bp., Márvány u.17. Bejárat az Alkotás utca felől. 
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BACÚVS 





A színes nyomtatás néhány éve még különlegességnek számított, szinte csak cégek tudták megfizetni 
az igen drága berendezéseket. Ma már nagyon olcsón hozzá lehet jutni tintasugaras példányokhoz, 
mostani tesztünkben pontosan ezt, az ötven-hatvanezer forintig terjedő kategóriát vizsgáljuk. 





esztünkben hat nyomtatót tettünk próbára, kö- 
jé zös jellemzőjük, hogy valamilyen tintasugaras 

technikát használnak és színes nyomatok is ké- 
szíthetők velük. A mezőny összeállításánál az egyik leg- 
főbb szempont az ár volt, éppen ezért három gyártó kíná- 
latából a két legolcsóbb típust kértük el (a Canon, az Ep- 
son és a Hewlett-Packard mellett természetesen más gyár- 
tók is készítenek színes tintasugaras nyomtatókat, mi 
most ezeket preferáltuk). 

A tintasugaras technológiánál-a nyomtatófej tintacsöp- 
pöket lő a papírra, a felbontás részben annak függvénye, 
hogy ezek a csöppök milyen 
aprók, de a papíron is múlik, 
hiszen ha szétfolyik a tinta, 
akkor romlik a képminőség. 

A színes nyomatok esetében 
pedig az alapszínek megfelelő 
arányban egymásra vannak lö- 
völdözve, és a papíron keve- 
redve jön létre a kívánt árnya- 
lat. Itt még több múlik a papí- 
ron, hiszen ha túl gyorsan 

s megissza" a festéket, akkor 
romlik a keveredés (ezáltal a 
színek), ha meg elázik vagy 
lassan szárad, akkor az ront- 
hatja le a minőséget. A fentiek miatt minden gyártó a saját 
festékeinek leginkább megfelelő tulajdonságú papírokat is 


gyárt, melyek drágábbak ugyan, mint a 80 grammos fénymá- 


solópapírok, de sokkal szebb nyomatok is készíthetőek ve- 
lük. A leginkább szembetűnő különbség a fényes felületű 


papírra történő nyomtatásnál van, mert ezek a papírok nem- 


csak sokkal fehérebbek és az adott tinta igényeinek megfele- 
lőek, de fényük a nyomtatás után is megmarad, ami sokkal 
teltebb, kontrasztosabb színeket eredményez. 

A tesztelés során egy gyümölcsöket ábrázoló képet ki- 
nyomtattunk minden, a nyomtató mellé kapott papírtípus- 
ra is — ábráink a fénymásoló lapra és a nyomtató saját, fé- 
nyes papírjára készült képeket mutatják (a speciális papírra 
készült nyomatokat a PC-X Clubban meg is tekinthetitek). 
Fontos, hogy a táblázatban a sebességadatok átlagos fe- 
dettségre, vagyis szöveges oldal nyomtatására vonatkoz- 
nak, a teljes lapos képnyomtatás ennél jóval több időt ve- 
het igénybe. Részletesebb táblázatot, amiben a főbb ada- 
tok mellett a különböző típusú papírok ára is megtalálha- 
tó, a CD:MELYVIZINYOMTATO alkönyvtárában, Excel állo- 
mányban lehet meglelni. 


Canon BJC250 
Egyfejes rendszerű nyomtató, a fejet és a tartályt egy egység- 
ben lehet cserélni. Négy különböző típus létezik, a fekete, a 

színes, a fotó és a fluoreszkáló tintákat tartalmazó. A lapada- 
goló fentről továbbítja lapokat vagy borítékokat, a kész nyo- 

matokat egy kihúzható tálcára ejti. Kézi adagolás- 
rais lehetőség van, ekkor a nyomtató hátlapján lé- 
vő résbe lehet csúsztatni a papírt, amit egyenesen 
továbbít, így lehetőség van hajtásra érzékeny, vas- 
tagabb anyagok használatára (pl.: névjegykártyá- 

hoz), természetesen a minőség ekkor is függ a pa- 


Canon BJC250 


pír tulajdonságaitól. A papír-boríték választó (az utóbbinál né- 
mileg el kell távolítani a fejet a vastagabb anyag miatt) a fej- 
bölcső tetején található. Használható benne a Canon írásveti- 
tó fólia, nagy felbontású- és fényes papír, valamint több speci- 
ális film mellett a Canon vasalófólia (pólókhoz) is. A fejhango- 
lás és tisztítás elérhető a kezelőprogramból is, valamint a 
nyomtató pihenő üzemmóddal is ren- 
delkezik, ami szintén innen állítható be. . § 
Ezeken felül a driver egy igen szimpati- 
kus lehetőséget is kínál, öt hely áll ren- 
delkezésre a leggyakrabban használt be- 
állítások lementésére. 


Canon BJC4300 

Egyfejes rendszerű, a fejegységben talál- 
hatók a cserélhető tartályok. Gazdasá- 
gosabb megoldás, mivel a fej élettarta- 
ma hosszabb, mint ameddig a tartály- 
ban lévő festék elegendő, valamint ha 
csak az egyik festéktípus (színes vagy 
fekete) fogy ki, nem kell eldobni az 


www.pcx.hu 


Nyomtatói 


SZÍNES TINTÁKRÓL ÁLMODTAM 
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egész patront. Egyéb fejegységek is használhatók benne, nagy- 
kapacitású fekete, fotó és fluoreszkáló típusok, melyek tartály- 
lyal egybeépített kivitelűek. Speciális kiegészítő a scanner fej, 
amivel 360x360 dpi felbontású lapscanerré változik nyomtató- 
ból Windows 95 alatt. Felépítése hasonló kistestvéréhez, a le- 
hetséges papírtípusok megegyeznek. Tápegysége beépített, 
pontosabban a nyomtató szerves részét képező hasábot kell 
összeállításkor a helyére kattintani: Érdeklődni az ANT Kft-nél 
lehet (Tel.: 331-5353). 











Epson Stylus Color 300 
Csak Windows alól használható nyomtató, ennek oka, hogy 
nincs beépítve a nyomtatás vezérléséhez szükséges elektro- 
nika nagy része, mivel szinte mindent a driver programra bíz- 
tak, az oka pedig a gyártási költségek csökkentése. Egyfejes 
tintasugaras rendszer, azonban az Epson Piezo technológiá- 
nak köszönhetően a nyomtatófej élettartama magasabb, 
mint a mechanikáé (ezért csak a tartályegységet cserélgeti a 
felhasználó). A típushoz való tank egyszerre tartalmazza a 
három színt és a fekete festéket is. Beépített tápegységgel 
rendelkezik, a lapadagoló (amely maximálisan 100 lap befo- 
gadására alkalmas) a felső lapon helyezkedik el, kiadó tálcája 





Epson Stylus Color 300 


tisztítása és kalibrálása ennél a meghajtó- 
programnál is fellelhető. 


nincs. A papír-boríték választó az adagoló mel- 
lett, a borításon kapott helyet. Normál papírra 
360 dpi felbontással ajánlott dolgozni, a maxi- 
mális felbontás fotó minőségű jelzővel ellátott 
papírhoz, fóliához, fényes-papírhoz és filmhez, 
valamint vasalófóliához javasolt. A meghajtó- 
program az automatikus lehetőségek mellett kézi 
beállításokat is lehetővé tesz, valamint a tiszti- 
tás és finombeállítások is elvégezhetőek. 


HP Deskjet 670€ 

Kétfejes, fekete és színes patront egy- 
szerre használó nyomtató. Szintén külső 
tápegységgel, de formai kialakítása a 
megszokott Deskjet fazon, a lapadagoló 
felett a gyújtőtálca és a szárító is megta- 
lálható. Borítékok adagolása lehetséges 






4" 
jr vet HP Desklet 400L 





Epson Stylus Color 400 tálcáról, de a kézi adagolásnál is hajlított 
Szintén csak ablakon keresztül" működő nyomtató. A fekete hoz használata nem javasolt (fekete patron beszerezhető). A me- . a papír útja. A 400L által kezelt típusok mellett egy ki csalafin- 
és a három alapszínt tartalmazó tartály külön cserélhető, a fe- . . zőny legkisebb tagja, felhajtott papíradagolóval alig nagyobb a tasággal rávehető, hogy vasalófóliára is nyomtasson, a képet 
kete majdnem kétszer annyi festéket tartalmaz, mint egy-egy hordozható nyomtatóknál (külső tápegysége természetesen ekkor tükrözni kell egy alkalmazás (pl: Paint Shop Pro) segítsé- 
szín, kedvezve ezzel a sok szöveg nyomtatásnak. Kialakítása alaptartozék). A lapokat automata 


hasonló a 300-ashoz, de lehajtható, kihúzható gyűjtőtálcával adagolóból, elölről tölti és a felette 





HP Deskleté70c ! 


















kék elhelyezett tálcára dobja. gével, Elméletileg a 690€-- driverét telepítve is hajlandó a do- 
Borítékot, vagy vastag mé- logra, sajnos a mechanikai eltérés miatt fotó patront ekkor 
EEZALSYÁS COOLÁLÓ diát a hátsó kézi adagoló- sem tehetünk a fekete helyére, és banner papír sem használha- 
rendelkezik — a használható papírok ugyanazok. Érdeklődni az nyíláson át kezel, ekkor hajtás nélkül továbbítja. A normál papír tó. A meghajtóprogram itt is megegyező képet mutat, termé- 
Epson márkakereskedőknél és viszonteladóknál lehet. mellett HP tintasugaras papírt és fóliát, fényes papírt, valamint szetesen jobb értékek állíthatók be. Érdeklődni a Hewlett- 
HP magas fehérségű papírt is kezel. A meghajtóprogram magyar- . Packard márkakereskedőknél és viszonteladóknál lehet (vagy 
HP Deskjet 400L ra fordított változata az angolul nem igazán beszélők számárais HP Hotline, Tel.: 343-0310), PexX 
Egyfejes tintasugaras nyomtató, két fej-tartály együttest kezel, a használhatóvá teszi a hiba esetén néha igen jó tanácsokat adó 
feketét a három szín keverésével állítja elő, ezért szövegoldalak- automatikus segítséget. A sokrétű beállítás mellett a nyomtató 


ICanon ——— [Canon —— ÍEPSON ——— ÍEPSON ——— [Hewlett-Packard [Hewlett-Packard 
BJC250 BJC4300 Stylus Color 300 Stylus Color 400 HP DeskJet400L . [HP DeskJet 670€ 


IGyártó 

Meghajtó Windows driver, Windows driver, csak Windows csak Windows Windows driver, HPlWindows driver, HP 
Epson LO-100, IBM fEpson LO-100, IBM driverrel driverrel PCL nyelv PCL nyelv 
Proprinter X24E Proprinter X24E 


HEGJEKe Szá IT de s RÖRYDBÁT AM ez ez ARE T — 


TE vagy CM,Y Ifeketeés CMY  [C,M,Y,B fekete és CM,Y  [C,M,Y színes fekete és CM,Y 


színes színes színes színes 


Cserélhető csak fejjel csak tartály, fej nem Ícsak tartály, fej nem (csak fejjel csak fejjel 


fekete 600x300dpi fekete 1600x600dpi fekete 
0,51pp színes 0.21pp 4-7 perc /oldal adat 


Papír típusok 64-90gr auto / 64- . 164-90gr auto / 64- 60-90gr auto / 60- . 150-135gr / 50-200gr 
105gr kézi 105gr kézi 200gr kézi 


Fellelt árak 29.900 F 29.900 F 39.900 Fi 27.800 Fi 37.900 Fi 
www.pcx.hu 
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Eddig már számos autó-, és számtalan botkormányt mutattunk be, a most következő, MSC Multi 
System azonban mindkét kategóriába beletartozik. Azok számára jelenthet megoldást, akik többféle 
szimulátor-típust is kedvelnek, viszont nem akarnak állandóan joystickot cserélgetni, 


Iső pillantásra az MS-300-as egy autókormány 

pedálokkal, de kicsit megvizsgálva feltűnik az 

, itt nyomd meg, hogy a rögzítő elengedjen" 
felirat. A kerék ugyanis leemelhető, és marad egy, a 
sport és utasszállító repülőkben használatos szarvkor- 
mány. A különböző mutációkhoz két állásszögben rög- 
Zíteni lehet, valamint a repüléshez szabaddá is lehet 
tenni a talpazathoz rögzítő tengelyt, ekkor az egész 
kormányoszlop előre és hátra dönthető. A pedálok és a 
kormányszerkezet 
mellett egy tolóerő 
szabályzó és egy rud- 
der control csúszka is 
kínálkozik használat- 
ra, az elmászás korri- 
gálására szolgáló pot- 
méterek használat 
közben is hozzáférhe- 
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tő helyen kaptak helyet. A két gomb- 
ra külön kapcsolható az autótüzelés 
funkció, és második joy számára ki- 
alakított csatlakozó teszi teljessé az 
MS-300 kínálta lehetőségeket. 

A kormányszerkezet és a pedálok 
is tapadókorongos rögzítésűek, 
utóbbinál ez kissé kellemetlen, mert 
a szőnyegen vidáman csúszkál, s 
túlságosan nagy erő kell a gázadás- 
hoz is. Ezeket a kiviteli hibákat 
azonban ellensúlyozza az ára 


rman Il 
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A Logitech már az egerészés kezdeti időszakában bizonyította kísérletező kedvét, most a játékirányi- 
tás területén rukkoltak elő valami egészen szokatlan dologgal. Annyira különleges ez a herkentyű, 
hogy igazán megnevezni sem lehet, mert nem elég, hogy 3D irányításra való, de átmenet a joystick 
és a gamepad között. 







azonban a 5sa- 
ját tengely 
körüli forgás 


em tévedés, tizenkét irányban lehet 
mozogni - a térnek (a valósnak és 
virtuálisnak egyaránt) ugyan csak 











három kiterjedése van, vagyis hat irányban is, ami szin- 
Mi tudnak benne a tárgyak mozogni. Számít tén hat irány- 
ban lehetsé- 
3 ges, na így 


jön ki a tucat. 
A Cyberman II alapötlete a NASA igényeinek kielégi- 
tésére született, a formatervezése pedig ízig-vérig 
Logitech. A bal kéz alá, már-már erotikus képzeteket 
keltő halmocska simul, a kéz négy ujja kényelmesen el- 
éri a darabonként két billentyűt, a jobb marok pedig kar 
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VARIÁLHATÓ 


(18.900 Ft--ÁFA), ami a 
kormányok kategóriájá- 
ban egyáltalán nem 
mondható magasnak. 


MIXIM KFT. 
TEL.: 217-8762. 








per 


elé, mint a kis 


helyett a szo- 
katlan koron- 
got szoron- 
gatja. A 

1 Cyberman II 

1] teljesen prog- 
ramozható, a 
nyolc gomb 
és a tizenkét 
irány külön- 
külön is megadható funkciót tud végezni. A programo- 
zást a mellé járó windowsos segédprogrammal köny- 
nyen és gyorsan el lehet végezni, még a lehetséges 
funkciók kiderítését is megkísérli a játékból: a beállítá- 
sok, akár játékonként több is, lementhetők. Ezt a való- 
ban fantasztikus eszközt a Logitech az akciójátékok 
szerelmeseinek teremtette, képességei egy Descent, 
pontosabban most már 
Forsaken jellegű játék- 
nál használhatók ki 
igazán, de programoz- 
hatóságának köszönhe- 
tően számtalan stílus- 
hoz hozzá lehet idomí- . LOGITECH 


Ve. SCANDER KFT. 
tani. Ara: 14.900 Ft - TEL: 251-29801 
ÁFA. [(Pc-X] 
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KÁBELTÉVÉS HÁLÓ 


Aki egyszer , rákap" az Internetre, az biztos, hogy nem szabadul tőle egyhamar. Ha telefonvonalon ke- 
resztül jut hozzá mindennapi betevő bitjeihez, akkor az első telefonszámlával szokott érkezni az első 
infarktus is. Arról nem is beszélve, hogy pillanatok alatt , összeegerész" az ember 5- 10. megányi letöl- 
tendőt, lehetőleg egy jól leterhelt szerverről, a világ másik végéből. 


. T4-AGI 





it tehet ezek ellen az ember? Vagyile- 
mond az Internetről - amit nem nagyon 
hiszek, hogy képes rá —, vagy elkezd vala- 


milyen más megoldás után kajtatni, Hamar rájön arra 
is, hogy a bérelt vonal vagy az ISDN az átlag magán- 
személynek ma még megfizethetetlen. Ellenben ha van 
otthon kábeltévéje, akkor lehet, hogy azon keresztül 
juthat hozzá gyors és a nyújtott szolgáltatás színvo- 
nalához képest olcsó Internet eléréshez. Eddig az el- 
mélet, de hogy néz ki egy ilyen szolgáltatás a gyakor- 
latban? Fúrta az oldalunkat a dolog és ezért megkeres- 
tük az , első fecske" hazai szolgáltatót, a TV-Netet, 
ahol kérdéseinkre Kolossváry Tamás válaszolt. 


K: Milyen technikai feltételeknek kell ahhoz teljesülnie, 
hogy otthon a kábeltévén keresztül érhessem el a netet? 

















V: Először is az kell, hogy az adott kábelrendszer 
alkalmas legyen kétirányú adatátvitelre. Sajnos a mai, 
magyarországi rendszerek többsége egyelőre nem al- 
kalmas rá, de az a tendencia, hogy ha korszerűsíteni 
kell a rendszert, akkor már olyanra cserélik le, ami 
megfelel a követelményeknek. 

K: Tegyük fel, hogy műszaki akadály nincs. Hogyan 
, Jön be" a net a szobámba? Elég, ha rádugom az an- 
tennát a hálókártyámra? 

V: Nem, dehogy. Ahhoz, hogy az adatok közlekedni 
tudjanak a kábelen, kell egy eszköz, ami illeszti a gé- 
pedhez a TV-s rendszert. Ez az eszköz a kábel: 
modem, amiből jön egy madzag a szobádba, 
és ezt kell bedugni a géped hátuljába. Éppen- 
séggel ez egy UTP hálózati kábel. 

K: Akkor, ha jól értem, kell egy UTP-s háló- 
kártya, meg egy ilyen kábelmodem a gé- 
pembe? 

V: Nem, mert a kábelmodemet mi te- 
! lepítjük oda, ahol a házatokba bejön a 
kábeltévés vezeték, lévén egy ilyenről 
] akár egy egész háztömböt is el tudunk 
d látni. Neked a gépedbe csak egy csavart 
érpáros vezetéket fogadó ethernet kártya kell, 
amilyet már 5-6 ezer forintért lehet vásárolni. 

K: A hardware oldalát már értem a dolognak. 
Milyen software kell nekem? 

V: A gépen kell, hogy fusson egy ú.n. IP- 
stack, ami az Internet Protokollt lekezeli, 
plusz az UTP csatlakozós eth- 
ernet kártyát. Ne rémülj meg, 
ez így eléggé ijesztően. hang- 
zik, de a manapság , divatos" 
operációs rendszerek Linux, 
Windows NT, Windows 95 
ezt , csípőből" tudják. 

K: Mondj valamit a sebes- 
ségről! 

V: Három kimenő útvona- 
lunk van: Külföldre egy dedi- 
kált !28Kbites vonal, a magyar 
szolgáltatókhoz (a BIX-re) egy 
2 megabites vonal, a magyar 
akadémiai szférához (budapes- 
ti egyetemek, KFKI, SZTAKI) 
pedig egy 10 megabites. 








Sam. Joe 


K: Nem hangzik rosszul. Mibe kerül ez nekem, ha 
én magánszemélyként, egy szál géppel szeretnék csat- 
lakoznira rendszerhez? 

V: Az egyszeri belépési díj bruttó 48.000 forint, a 
havi átalánydíj 8.000 forint. A forgalom után nem fi- 
Zetsz díjat. 

K: A havi előfizetési díjat még értem, a telefonos el- 
érésem is kb. ennyibe kerül, de mire ez a borzasztó 
magas belépési díj? 

V: Haregy háztömböt tudunk ellátni egy kábelmo- 
demről, akkor ennyi az egy főre jutó költsége egy 
ilyen ketyerének. De várj, azt is tudnod kell, hogy 
még mit tartalmaz még ez az ár! Fizikailag is bekötjük. 
a gépedet, azaz elkészítjük a kábelezést a házban a 
lakásig, telepítjük a szükséges software-eket, tehát 
működő gépet hagyunk ott. Ahol szükséges, tudunk 





biztosítani shareware software-csomagot is. Kiosz- 
tunk I darab dedikált IP-címet a gépnek, amivel az 
Internet permanens részévé válik. A gépet felvesszük 
a TVNET nameserver-ébe, valamint biztosítunk a 
serverünkön egy 5 MB-os home-könyvtárat a web ol- 
dalad részére, és 5 darab:e-mail címet 2 megabyte- 
nyi méretű postaládával darabját. 

K: Jó, de akkor is nagyon sok nekem. Nem lehet ezt 
lejjebb faragni? 

V; Fizethetsz részletben is, de ne feledd, egy telefo- 
nos kapcsolatnál a telefonszámla is társul a dologhoz, 
Ha valaki , rajta felejtkezik" a neten, akkor ennek a 
költségnek a többszörösét is képes összehozni igen 
rövid idő alatt telefonszámlából, (Khmm... Ez az egyik 
szerzőnknek sikerült is, ami egy kikapcsolt telefonvo- 
nalat eredményezett nála — Sam. Joe) 

K: Mennyi idő alatt kötitek be a dolgot, ha most 
megrendelem? 

V: Sajnos nem biztos, hogy hamar, a helyi körülmé- 
nyektől függ a dolog. Idáig a legrövidebb idő kb. 2 hét 
volt, de volt olyan is, aki ! évet várt a bekötésre. 

Bővebb info: TVNET Kft. Kolossváry Tamás, 1056 
Bp., Molnár u. 53. II. em. Tel.: 118-1985  Pex 
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Nem most először találkoztunk Pentium II-vel — akik látogatják a PC-X klubbot, azok tapasztalhatták 
-, de azok a gépek mind neves gyártótól származó, kész masinák vol- 


is, milyen egy ilyenen játszani 


SZERELÉSI TAPASZTALATAINK Sam. Joe, Mr. Chaos 


tak. Most egy meglévő Pentium 166-os konfigurációnkat javítottuk fel Pentium II-re, ehhez egy 


SuperMicro alaplapot használva. A PC-X Magazinnak nem feladata sebességtesztet készíteni, ám mi- 
-es sebessége most már szükséges egy-egy játékhoz, úgy döntöttünk, a saját átállá- 


vel a Pentium Il 
sunkkor szerzett tapasztalatainkat írjuk le. 


os, a ,régi" gépünkből kevés került át az új- 

ba, lévén mikor a HX-es Soyo lapot vettük, 

akkor még híre-hamva sem volt SDRAM- 
nak, ATX háznak, AGP-ről nem is beszélve. A leglé- 
nyegesebb, a processzor is megváltozott azóta, hiszen 
a PIl nem-a Socket 7-t, hanem a Slot ! kialakítást 
használja. Ez lényegében a megszokott, tús változat 
helyett egy PCI csatlakozóra hasonlító élcsatlakozó, 
amibe be kell passzírozni a procit. Mielőtt belevágnánk 
a gépépítésbe, elmondjuk, mi az, amivel az átálláskor 
számolnod kell (a sebességről ne is beszéljünk, az új 
architektúra miatt elképesztő gyorsulást tapasztalni — 
érdemes tehát alaposan elgondolkodni, hogy itt az idő 


















a váltásra!). Eldobhatod az alaplapod, hiszen a 
Pentium procik fogadására alkalmas nem jó a Pll-höz. 


Nagy valószínűséggel a házat is ki kell cserélned (van- 


nak ugyan , univerzális" házak, de kicsi a valószínűsé- 
ge, hogy ilyened van), s valószínű, hogy 
az új alaplap nem fogadja a régi SIMM 
RAM-jaidat. (Elképzelhető, hogy lesznek 
,Öszvér" PII.alaplapok, melyeken lesz 
ilyen foglalat is, de nem ajánljuk megvá- 
sárlását, az effélék általában nagyon las- 
súak.) Kell ugye egy vadonás proci — és 
most itt torpanjunk meg picinyőg, és el- 
mélkedjünk el azon, mikor mit érdemes 
venni. Három járható út van: 

1. Megpróbálhatsz a lehető 
legolcsóbban kijönni az 
upgrade-elésből, mert egysze- 
rűen nem akarsz többet költeni 
rá. Ezzel az lesz a probléma, 
hogy a mostani helyzetedre megfe- 
lelő lesz, ám mivel a software- 
technológiák szélsebesen változ- 
nak, két hónap múlva már nem 
biztos, hogy minden szuper gyor- 
san fut a gépeden. Tehát nagyon 
hamar elavul a géped — ezt a vásár- 
lási módot csak akkor ajánljuk, ha 
egy bizonyos célra használod a gé- 
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g. jobbról a harmadik dzsunka 
Z 45.900 Ft (meg m 
dia Kft-nél lehet (Tel.: 266-6059), 








ped. A legújabb játékokat felejtsd el, Win98-ra nem 
lesz majd érdemes átállnod, stb. 

2. Megkeresed az arany középutat, egy kicsit töb- 
bet szánsz rá, de nem a csúcsteljesítményű gépet 
veszed meg. Ezzel kábé egy évig ellébecolsz, majd 
lassacskán te is rádöbbensz, itt az idő egy újabb vál- 
tásra. Na, ilyenkor tudod eladni az 1-es pontban 
szereplő delikvensnek a géped :-). 

3. A lehető legjobb procit, alaplapot és grafkár- 
tyát veszed, mindenkinek eldicsekszel, milyen 
, májer" vagy, s a mostani becslések szerint másfél- 





SE falát 


lja. Találunk rajta 
tot. Két EIDE ve: 
etnek akár Ultra 


en 384 mega SDRAM-ot, illet- 
zíthatsz. Az alaplap különleges: 
inte az utolsó bitig új. 


a három hi 


rzi magát az alaplapod. A Wake on LAN-t (a 
keresztül is), otthon nem 

eIlrzzlj az, hogy példá- 

hi ) a CPU optimális hőmérsékletét 
dést LÁSAE LA Mega áatteerztel[Elíelee ge 
ijet tte ed TAL adog Té 

et diagnosz- 
komoly alaplap, nem afféle ,by Mr. 
" Ennek megfelelően az árát is 


JE KOpÁ u] 


IntelAktív nap a Duna Plázában Taj Í gyorsító. És most nézzük tovább, mire jutottunk a 
aa í PC-X szerkesztőség gépével. 

mégpedig azért, Bt; 2] Az ATX ház elvben elég pontos szabvány szerint 

j kellene, hogy készüljön, a gyakorlatban azt tapasztal- 
tuk, hogy nem mindegyik alkalmas arra, hogy Pentium 
II-es alaplapot szereljünk bele. Ennek az az oka, hogy a 
PII-es alaplapokból magasra kiemelkedik a processzor. 
Hogy a helyzet súlyosbodjon, a hűtőbordák meglehe- 
tősen széles skálája kapható, a legváltozatosabb kiala- 
kításban, így ez a vasdarab" is jócskán kitüremkedik. 
Mindennek az egésznek az oldalán még ott csücsül(nek) 
a hűtőventillátor(ok). Egy ellenszere van a dolognak, a 


, Április 4-ről szóljon az énel 
mert ezen a szombaton, a Duna Plaza jégpályáját e 
az Intel vette birtokba, azzal a céllal, hogy a Pll-es 


processzort a nagyközönséggel egy kissé jobban 
megismertesse. Amellett, hogy a ,pékettőt" a 
helyszínen nagy kedvezménnyel lehetett megvá- 
sárolni, a felállított színpadon showműsor folyt. 
Az Intel reklámjaiból megismert Bunny People fi- 
MEg rar teri aa etdu s at ati 
BE slat elesel elete tettsi amelyen már van AGP, azaz Advanced 
eius áa kazetta skisalél Graphics Port. Nos, a véleményünk sze- kiszemelt házba bele kell próbálni az alaplapot pro- 
kelát aa ááutetáta áátutá rint, ha a PCI-os kártyád már megérett a cesszorostul, még a vásárláskor. Ne csüggedjünk, ez- 
peace aavaeszteztteltesszkáutatag cserére, mert egy régebbi darab, ak- 
Me gabet eket rá kzajtbái kor itt az idő AGP-set venni, de ha a 
END etet deze NLeSA régi" kártyád valamilyen testesebb 
eterálaál Vele eteká tao kateskeluli eszköz, akkor nem érdemes csak 
azért új kártyát beszerezni, mert az 
AGP-s. Magyarázzuk ezt egy kicsit: 









két évig kihúzod valahogy. E módszer hátránya, az AGP legnagyobb előnye a nagyobb adatátvi- 

hogy gazdag apuka vagy nagybácsi szükségeltetik, teli sávszélesség. Mindaddig, amíg nincs olyan í CE pentium Ki 
tekintve, hogy egy ilyen Pll-es jelenleg valahol kártya a piacon, ami teljesítményben illeszkedik j 

400.000 forint körül húzódik meg. ehhez a sávszélességhez, ráér az új VGA. Elgon- bé 


Torpanásnak vége, tovább gondolkozunk a gépvá-  . dolkodtató, hogy a pillanatnyilag létező leggyor- 
sárlást illetően azon, hogy vajon a régi, videokártyá- . . sabb.3D gyorsító, a Voodoo 2, PCI buszon 
dat akarod-e belegyömöszölni egy olyan alaplapba, megy, és gyorsabb, mint bármelyik AGP-s 3D 
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zel még nincs vége a dolognak. Ugye az ATX alaplap- 
okon a kivezetések (soros, párhuzamos portok, USB, 
billentyűzet, PS/2-es egér csatlakozói, esetleg az alap- 
lapra integrált VGA és hangkártya súlyosbíthatja a 


helyzetet) egy behatárolt területet foglalnak el. (Ha há- 


tulról nézünk meg egy házat, akkor van 
egy téglalap alakú terület, ahol ezek a 
dolgok kikandikálnak.) Ezzel minden rend- 
ben is volna, csak éppen az már alaplaponként változó 
lehet, hogy ezen a területen belül mi hol kapott he- 
lyet. A billentyű és a PS/2-es egér csatlakozói általá- 
ban ugyanott vannak, de a többi már , hajlamos a ván- 


dorlásra". Mindezek okán célszerű olyan házat válasz- 


tani, amelyik úgy van kialakítva, hogy 

1 ezen a területen egy cserélhető takaróle- 

mez van. Ezekből több különböző kialaki- 
tásút adnak a házhoz. 

"I. Következő témakör a RAM. Lévén, 

hogy az új, DIMM tokozású RAM-ok 

olyan szervezésűek, hogy elegendő egyet- 

len modul is belőlük, ezért mi is egy da- 

rab 64 megabyte-os SDRAM-ot kértünk a 

"1. gépünkhöz. Mikor az összeszerelést köve- 

tő első próbánál Néma Leventét alakított. 

a kütyü, gyanúnk hamaro- 

san a RAM-okra terelő- 





dött. Egy pletyka szerint azi 
Intel chipsetek valamiért 
nem kedvelik szólóban az 
olyan felépítésű 64 MB-os 
modulokat, mint a miénk 
is volt, ellenben két 32-es 
"1 mellett vidáman muzsikált 
a dolog. A géphez rendelt 
3Dlabs Permedia 2-es vi- 
deokártya is nagyon fur- 
csán viselkedett. Egy dara- 
big kifogástalanul műkö- 








] dött, majd minden előzetes jel nélkül 
elkezdett fagyni az NT. Hamar rájöt- 

I tünk, hogy az ok a kártya chip-jének 

I túlmelegedése. Olyan forró lett, hogy 
hólyagosra égette Sam. Joe ujja hegyét 
/ (sok AGP kártyán külön hűtőborda van, 
úgyhogy valószínű, hogy ez a megol- 
dás), ezért visszakerült a gépbe a jól be- 
vált PCI-os Matrox Millenium. Sajnál- 
tuk, mert a Permedia 2 jó 25 százalék- 
kal gyorsabb volt, mint a PCI buszos 
Matrox. (Meg én is sajnálom, mert már 
nyúltam is volna le a saját gépembe! 
— Sam. Joe) 

A legnagyobb megdöbbenést az 
alaplap BIOS-a okozta. A jól bevált, ré- 
1 gi, HX-es Soyo alaplapunkban AWARD 

BIOS volt, az itt üzemelő két IDE vinyót 
"] áttettük az AMI BIOS-os SuperMicro- 
ba. Ennek az IDE autodetectje nem jól 
ismerte fel a vinyókat, egyszerűen ,el- 
1] nézett" két értéket és ezzel lenyelt" 

] két megabájtot a kapacitásukból, illetve 

SES 2 DOS nem is látta meg mindkettőt jól. 
Ha kézzel átállítottuk azokat az értékeket, amiket a 
gyártó megadott, akkor megoldódni látszott a problé- 
ma, de nem volt hajlandó bootolni minden rajta lévő 
partícióról. A ráolvasás és a szemmel verés után hirte- 
len ötlettől vezérelve lementettünk minden fontos 
adatot a merevlemezekről, az AMI BIOS-szal felismer- 
tettük, az FDISK-kel újrapartícionáltuk, majd megfor- 
máztuk őket. Láss csodát, minden a helyére került, az- 
óta van rajta DOS és NTFS partíció egyaránt, minden 
jól szuperál. Hogy TRf-et idézzük: ,Sztranzsé". 

Ezzel véget is ért kálváriánk, a gép összerakása po- 
fonegyszerű volt, miutánrátestünk az apró szerencsét- 
lenkedésen, mindent éppúgy tudtunk telepíteni, mint 
ahogyan azt eddig megszokhattuk. Csakis a sebesség- 
különbség az, amit észrevettünk az NT és Win95 in- 
dulásakor — ez viszont akkora volt, hogy mindenkép- 
pen úgy érezzük, remekül döntöttünk. 

Köszönjük a Mixim Kft. (Tel.: 217-8762) segítségét 
a Pll-es gép megépítésében. [Ps-xX 

















Kolani MG-303 


Skywalker 


Múltkor azt ígértem, hogy valami nagyon klassz dolgot szerzek a legközelebbi alkalomra. Ez a pilla - 


A DOBOZBA ZÁRT VILÁG 


nat most érkezett el, és remélem a ti tetszéseteket is elnyeri majd. Az igencsak szenvedő alany ez- 


úttal egy Roland MC-303 Groovebox. 


, 
( gy érzem, hogy a Roland nagy üzletet csinált, 
amikor kifejlesztette ezt a kis groovecsodát. 
303-as mivoltát szerintem csak alakjából és 
Zeneszerkesztési funkciójából nyerhette, hiszen szinte 
teljesen eltér az ősétől, a TB-303-tól. A régi TB tel- 
jesen analóg volt, egyetlen oszcillátorral látták el, 
ami viszont meghatározta a jövő zeneirányzatainak 
hangzását. Az MC-303 több banknyi hangot tar- 
talmaz, multitimbrális, dobszettekkel is rendelkezik, 
méghozzá nem is akármilyenekkel. A zongora-, vo- 
nós-, gitár- és fúvós hangszerektől kezdve az analóg 
hangokon át szinte minden megtalálható benne. Egyes 
rosszmájú kritikák szerint nincsenek túl jó gyári hang- 
jai: szerintem nem teljesen igaz, hiszen figyelembe vé- 
ve a szűrőket és az effekteket, kitűnő , zöngéket" csal- 
hatunk elő. A vád csak abból a szempontból igaz, 
hogy (egyéni vélemény) az akusztikus hangok megszó- 
lalása eléggé , tompa", nem is igazán értem, hogy mi- 
ért nem lehetett beletenni a JV sorozatból néhány 
szebben szóló hangszert is. 

Ideje rátérni konkrétabb adatokra is. A dobozka 
448 hangot tartalmaz, ami 29 bankra van felosztva. 
Ezek közt tényleg minden megtalálható, még a dob- 
minták is egyenként külön bankokban vannak. Bizto- 
san sokan emlékeztek a Rebirthre — a zenék szerkesz- 
tése itt is patternek formájában történik. 133 gyárit 
építettek a gépbe, de ezek közül alig használható va- 
lamelyik. 50 sajátot lehet készíteni, és az ezekből ké- 
szült variációkat még plusz 300 helyen tárolhatjuk el. 
Komplett zenéket a patternek sorrendbetételével le- 
het csinálni. Beépített arpeggio is van, 34 féléből vá- 
logathatsz, ez jó szolgálatot tehet a kevésbé kreatív 
egyéneknek is. Egy új fajta megközelítése a zenélés - 
nek az RPS (Realtime Pharse Seguence), amikor előre 





kész patterneket oszthatunk ki a kis, majdnem másfél 
oktávos billentyűzetre. Az MC kitűnő színpadi hasz- 
nálatra is, szinte minden funkcióját lehet realtime- 

ban kontrollálni, akár a szűrőkkel (cutoff, resonance) 


é 





- hág ű 


és a 8 MIDI csatornával kapcsolatos változtatásokat 
is. A patternek rögzítése többféleképpen történhet: 
az egyik az, hogy azt veszi, amit éppen játszom 
(realtime-ban — ilyet nem tudott a régi 303), a másik 


pedig a step recording, amit a Rebirthből már ismer- 


hettek. Ezzel az utóbbi felvétellel a billentyűzet se- 
gítségével a tizenhatodokra (ezek a steppek) pakol- 
hatunk hangokat. Két mode létezik, a 
Pattern és a Song, a kettő között az a kü- 
lönbség, hogy a Song-ban tehetjük ösz- 
sze a komplett zenéket. A két kijelzőn 
mindig folyamatosan követhetjük, 
hogy melyik az aktuális és a követ- 
kező pattern. 

Sajnos a sok finomság ellenére 
mégis akad jó néhány hiba a 
, mesterművön". Amikor az al- 
címben azt írtam, hogy doboz- 
ba zárt világ, akkor bizony a 
szomorú valóságot közöltem. A 
Roland cég sajátos mivoltaként szinte semmivel sem 
kompatíbilis, csak önmagával. Addig ugyanis minden 


rendben van a dobozzal, amíg egymagában használjuk, 


de amint valami más is a közelébe kerül, attól meg tud 
őrülni. Kezdjük azzal, 
hogy az MC-303 midi- 
Zésre majdnem teljesen 
alkalmatlan: nincs számí- 
tógép, nincs Cubase, 
nincs más midis.hang- 
szer. A kis okos azt csi- 
J nálja ugyanis, hogy az 
"összes bejövő MIDI jelet 
(mind a 16 csatornát) 
egyetlenegy MIDI csa- 
tornára teszi be, de 


Roland MC-303 " 
A öKÜ s 













azért megadja a lehető- 


ül: 





séget, hogy azt te válaszd ki. Ez főleg akkor jó, amikor 
a seguencerből az egyik kedvenc számodat indítod el, 
és az összes benne lévő hangszer egy csatornán, 
mondjuk egy zongorán szólal meg (dobokkal együtt). 
Ha számítógépre rögzíteni akarjuk midin keresztül 
a zenéket, akkor azt bizony egyesével, csatornánként 
kell megtenni, mert saját memóriája meglehetősen ki- 
csi, és így mindig rászorul az ember. Néhány komp- 
lett zenétől már szinte kiakad, 
; és a memóriaszázalékok gyor- 

, san fogynak el! Amikor csak 596 
! van hátra, sajnos rejtélyes mó- 
don néhány apróság (egy-egy 

létfontosságú pattern) X-Akták 
módon eltűnik. Mit lehet tenni? Egyszerű: semmit! A 
számítógépről való visszajátszás hasonló: egyesével. 
Természetesen erősítőre volt rákötve a kis jószág, és 
nem teljesen maximum hangerőn is elég hangosan 
sistergett. Ez pedig nem valami szép dolog egy fél- 
profi hangszernél. Az CD mellékletre feltettem egy 
zenét (szerzője Országh Miklós, alias Mumeen, aki- 
nek nagyon köszönöm a segítségét és megelőlegezett 
bizalmát) - nem azért annyira 


mersszezsz 





Zajos, mert MP3 for- 
mátumban van! S-ez még egyébként a legkisebb 
probléma, néha előfordul, hogy csak úgy reccsen-rop- 
pan egyet a nagyvilágba. 

Ha megpróbáljuk az eddig hallottakat összefoglal- 
ni, akkor lehet, hogy sokaknak elment a kedve a 
303-tól, de igazából csak én vagyok mindig egy ki- 
csit szőrösszívű. Valójában nagyon jó megszólalású, 
erőteljes hangszer, csak profibb szintre nehéz vele 
átlépni. Azt, hogy nem lehet normálisan MIDIZni 
(csak problémásan, de azért megoldható), az azért 
van, mert színpadi használatra, főleg DJ-knek tervez- 
ték. A demo anyagból viszont világosan kiderül, 
hogy azért így is lehet vele alkotni. Pe-x 
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Az EIDOS termékek forgalmazója és a BLUE BYTE, a CODEMASTERS és a MAGIX termékek kizárólagos forgalmazója! 
Viszonteladóknak további kedvezmények! Áraink az ÁFA-t tartalmazzák! 


Műstekstermékek 


jalkizárólagosímagyarországi 
disztribútortól; 


.Aerje 


: reszletes arlistankat uzleteinkben. vagy kere. 


Se az interni 


ten: mLWwww.mixim hul 





















, CD tartó 12 db-os: 
5 db rendelése esetén: 
CD tartó 16 db-os; 


5 db rendelése esetén: 








Az érek e posteköltséget nem 
Rendelhető színek: 


gzanta Számítás- és Irodai 


7396 Magyarszék, Kossuth u.74. Tel./fax:72/ 421-522 
Viszonteladókat is keresünk! Egyéb termékek is rendelhetők! 





tartalmazzák, 
de 10 db termék rendelése esetén étvállaljuk! 


fekete, középkék, , sötétkék, bordó, lila, fehér 


a gyártónál, 
Telefonon vagy levélben: 


Üzenetrögzitőre is feladható 18-22 óráig 
technika 


Minimum 2-5 éves 
gyakorlattal rendelkező 


600Ft ! ETI T LL ELET ÉTÉ Te 
500Ft 


650Ft 
: S5OFt 


keresünk 
USA-beli munkavégzésre, 
az alábbi ismeretekkel: 


Visual Basic Sybase, Oracle és 
SOL Server adatbázisokkal, 
SAS programozás, COBOL, 
CICS, DB2, C4--- a UNIX 
rendszeren, UNIX rendszer, 

Windows NT és Sybase 
adminisztrátor. 


Telefon: 269-0083 E-mail: 





competOhungary.net 





A teljes LOGITECH termékválaszték, valamint 
akciós 
és új termékek a VAR COMPUTER-nél. 


EGEREK: 
- Dexxa Deluxe 
- MouseMan CordlessPro 


(e- (rádiós egér) (e 


Logitech . SurfMan (vezeték nélküli Logitech 


Internet távvezérlő) 
JÁTÉKVEZÉRLŐLK: . 
(e- (e- 
s n 
Logitech Logitech 


- Dexxa Joystick 
- WingMan Extreme 
SZKENNEREK: AlgGDŐ 90 
- ScanMan PageScan Color 
Win95/lapadagolóval 
- ScanMan PageScan Color 
W3.1/Win95 
- ScanMan PageScan Color 
Win95/lapadagolóval: 
CorelDraw 6.0 
- ScanMan PageScan Color 
W3. 1/Win955CorelDraw 5.0 


c: 


Logitech 


(e 


Logitech 





FaxÚjság: 
401-11-48/4000 
www.var.hu 


cörnputer 

VAR COMPUTER 

1149 Budapest, Fogarasi út 11/a 
Tel: 22-22-827, Fax: 36-32-781 
E-mail: varOha.var.hu 


üzlet nyitvatartás: 
H-P 8.30-18.00. 





Bp. V. ker. Vadász utca 36. 
H-P: 9-30-18.00 Szo.: 9.00-13.00 
Tel: 331-0S518, Fax: 311-8671 
http://www.ready.hu 
KOMPLETT 


KONFIGURÁCIÓK 


IREADY STATION 119.800 Ft 
Intel P133, 8MB EDO, 1.3GB HDD, 


1.44 FDD, 14" COLOR SVGA MONITOR, 


143.400 Ft 


1,44 FDD, 14" COLOR SVGA MONITOR, 
1MB VGA, 12x CD 


Komplett gépeinkre 142 év garanciát 
vállalunk. 


Áraink ÁFÁ-s árak! 
ML GISrt e 
KEK EE SEL E] 


SB 16 OEM / AWE 64 OEM 
8.500 / 16.000 Ft 
SONY 926574 / 8 Pana cd író kit 
82.250 / 114.000 Ft 
Diamond Viper 4MB 
38.750 Ft 
HP, Epson, Canon nyomtatók 
akciós áron 


Az áváltoztatás jogát fenntartjuk. 





Ready Compker Kft. 


NYERE LEGYÉ 
ja §Ű EGYE 
c rY 1 KG KGÓ 
Nuake I ós II 
Roi Alort Aftormaih 
Diablo Ha a 
Starcrai 
d For Speed 2 SE 
l 








Fiviny 90 ke 05 Roli 
Ar Warrior 1 
F-22 ör f 
Hoxem I 
ee elooli K00 Pper 
Battlezone 
Shadows of 1 ho út Pro 
H- Kai 18 Tie Fighter 
Tirmagdát E 


Fight Unlimited 2 
Incubation 
Imporiall sam 
lonyubow 2 
MERNI 
HEGKEKA 
71 HEJ KIR EAK 
EL MAN 


BILI 
info és gópfoylalás: 
9349-as mellék a 
150-0091, 190-0291, 
212-0398, 214-9512 
telefonszámok 








valamelyikén! 








Csak háztartásban használatos mennyiségeket szolgálunk ki. Amíg a készlet tart. Nyomtatási hibáért felelősséget nem vállalunk. Csak háztartásban használatos mennyiségeket szolgálunk ki. 


Csak a Media Markt-ban 
1998.05.05.-25. 





Nyitva tartás: 


Hétfő-Szombat 9.00 - 20.00 
Vasárnap 9.00 - 18.00 





Tetszett a Fifa 97? Rajongasz a Fifa "98-ért? Akkor most jött el a Te időd! 
A Fifa "98 csak a kezdet volt...a világbajnokság még hátravan! 


WORLD CUP 98 


Az Eledronic Arts az 1998. évi labdarúgó világbajnokság alkalmából 
egy olyan exkluzív játékot ad ki, amely nem hiányozhat egyetlen focirajongó 
számítógép-tulajdonos polcáról sem! 


TE IS JÁTSSZ AZ ARANYCSAPATTAL! 





e Továbbfejlesztett grafika Az eddigi összes világbajnoki döntő 

e Kényelmesebb irányítás újrajátszható az egykori csapatokkal és 
e A világbajnokság összes csapata játékosokkal, mindez teljesen korhű 

e Még intelligensebb ellenfelek grafikai megvalósításban! 

e Régi döntők újrajátszási lehetősége A magyar kiadáshoz limitált számban a 
e Magyar kézikönyv! Puskás "Öcsi" életrajzát bemutató 


könyvet adjuk ajándékba, amely a világ 
legnagyobb labdarúgójának életútját 
meséli el! 





OFFICIAL — 
Mrd Liz elad leletei 





SPORTS 


Magyarországon forgalomba hozza az EcoBIT Multimédia Kft., az Electronic Arts hivatalos magyarországi képviselete. Minden jog fenntartva! 
A hírdetésen szereplő képanyagok, logók és márkanevek szerzői jogvédelem alá tartoznak, felhasználásuk csak a tulajdonos engedélyével 
történhet! (c) 1998 Electronic Arts - EcoBIT Multimédia Kft. Információ: EcoBIT Multimédia Kft. 1077 Budapest Wesselényi v.25. (1)-351-3078 PC CD-ROM 





3. Magyarországon forgalomba hozza az EcoBIT Multimédia Kft., a Grolier 
4. Interactive hivatalos magyarországi képviselete. Minden jő 01 
Info: EcoBIT Multimédia 1077 Bp. Wesselényi u. 25. Tel.: (1) 351-3078 


eg 


GROLIER INTERACTIVE 





